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Am visat
0 dafa ...

Am visat o daté ca este loc sub soare pentru
toatd lumea $i cd presa de informatica din fard a
fadcut un cartel, dind tuturor un exemplu de
adevdratd unitate, consens $i coeziune de idel.
Cartelul, o data infiintat, a devenit o for{a care,
cum era si firesc, a pus pe ginduri toate
asociatlile ziarigtilor din Romania, inregistrind
un amplu ecou international, contribuind in mod
decisiv la intdrirea climatulul de incredere. Bine,
bine, o sé ne intrebati pe noi, cel din cartel, ce
scop aveti, oameni buni? in carta de constituire
a cartelului, in deplin consens, cum spuneam,
s-au votat urmatoarele aliniate: constituirea unei
refele specializate de difuzare a revistelor
noastre; punerea in functiune a retelei
informatice de posta electronica $i de
teletransmisie a datelor la cererea specialigtilor;
conceperea bancii de date nationale informatice
sl stabilirea modalitatilor de acces pe diferite
niveluri lerarhice; reclama reciproca;
aprovizionare globalé cu hirtie gi dischete pentru
difuzarea revistelor si pe suport magnetic, idee
pentru care cartelul a primit Marele premiu anual
al Ecologigtilor o data cu placheta ,,O padure
salvata pentru generatia de miine“. Urmatoarele
trei puncte din aceastd intelegere, tinind de

strategia noastra internd, nu pot fi date
publicitatil.

Am mal visat o data ca acestul cartel de presa
informaticd i s-a recunoscut in mod oficial
importanta nationald, acestui gen de presa prin
excelentd formativd sl educativd acordindu-I-se
in sfirgit un loc la masa cea rotunda a marilor
rechini. De acum incolo, lucrurile se vor schimba
radical. Nu va mai fi nevoie sa rdspundem mereu
intrebdrii: de asta vd arde voud acum? Lumea
de-abia trdiegte, o zi de viatd $i de munca este
un adevdrat pariu cu supravietuirea $i voi vorbifl
de Informaticd, de calculatoare, de educatie, de
telecomunicatii, de toate astea care ar trebui
lasate in seama altora!

Am mai visat o data - ghinionul meu - cé pe
ling4 redactia INFOCLUB funcfiona un laborator
de teste pentru produsele noi, teste pe care le
faceau citiva dintre cei mai buni specialigti ai
nostri si cd programarea la testare se facea cu
trei luni inainte!

Am mai visat o data... Brusc, ceasul m-a trezit
sl mi-am amintit ca trebule sa scriu editorialul
pentru numdrul 2/1992 al revistel INFOCLUB,
bilunard, membrd IDG, care doreste sa ajungd in
cit mai multe locuri din tard, dar mai ales care
sperd c4 poate, o datd, mdcar o parte din visurl
vor deveni realitate (vezi pagina 30),

@&
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INTERNATIONAL DATA GROUP

Avind sediul in Boston, Massachusetts, INTERNATIONAL DATA
GROUP este liderul mondial cu privire la serviciile informationale
si la tehnologia obtinerii informatiei, cu un venit anual de 620
milioane $ US si 3800 de angajati.

Divizia dedicatd expozitiilor, WORLD EXPO CORPORATION
organizeazd 48 de expozitii si conferinte de calculatoare in 18 tari.
Divizia sa de publicistica si editare, IDG COMUNICATION publica
150 de ziare si reviste in 50 de tdri. Divizia de cercetare,
INTERNATIONAL DATA CORPORATION (IDC) este liderul
mondial al analizei si marketingului in domeniul calculatoarelor.
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Infoclub este o publicatie a International Data
Group, SUA, cel mai mare editor de reviste de
informatici §i calculatoare din lume, liderul mondial cu
privire la serviciile informatgionale §i la tehnologia
obtinerii infermagiel. IDG editeazd peste 150 de
publicatii de profil n mai mult de 50 de tari, In fiecare
lund 30 de milioane de oameni citesc una sau mai multe
reviste IDG. Publicagiile IDG includ: ARGENTINA:
Computerworld Argentina, Infoworld Argentina; ASIA:
Computerworld Hong Kong. Computerworld
Southeast  Asia,  Computerworld  Malaysia;
AUSTRALIA: Computerworld Australia, Australian
PC World, Australian Macworld, Profit, Information
Decisions, Reseller; AUSTRIA: Computerwelt
Qesterreich; BRAZILIA: DataNews, PC Mundo,
Mundo IBM, Mundo Unix, Automacao & Industria,
Publish; BULGARIA: Computerworld Bulgaria;
CANADA: ComputerData, Direct Access, Graduate
Computerworld; CHILE: Informatica, COLUMBIA:
Computerworld Columbia; CEHOSLOVACIA:

Computerworld Czechoslovakia, PC
WorldCzechoslovakia, Network World, Nueral;
DANEMARCA: CAD/CAM WORLD,

Computerworld Danmark, PC World Danmark,
Macworld Danmark, Computerworld Focus, Lotus
World, Macintosh Produktkatalog, Unix World,
PC/LAN World; EGIPT: PC World Middle East;
FINLANDA: Mikro PC, Tietoviikko, Tietotekniika,
Tietoverkko; FRANTA: Le Monde Informatique,
Distributique, Compu Search, Golden, Computer
Direct, InfoPC, Telecoms International, Le Guide du
Monde Informatique; GERMANIA: Computerwoche,
Computerwoche Focus, Computerwoche Extra,
Computerwoche Karriere, Information Management,
Macwelt, Netzwelt., OS/2 Welt, PC Woche, PC Welt,
Unix Welt, Unit, Lotus Welt; GRECIA: PC World;
UNGARIA: Computerworld SZT, Mikrovilag Magazin,
PC Vilag; INDIA: Computers & Communications;
ISRAEL: People & Computers; ITALIA:
Computerworld Italia, PC World ltalia, Macworld kalia,
Network World ltalia; JAPONIA: Computerworld
Japan, Macworld Japan; COREEA: Computerworld
Korea, PC World Korea; MEXIC: Computerworld
Mexico, PC Journal; OLANDA: Computerworld
Netherlands, LAN Magazine, Mac Magazine, Computer!
Totaal, NOUA ZEELANDA: Computerworld, PC
World; NIGERIA: PC World Africa; NORVEGIA:
Computerworld Norge, C World, PC World Norge,
PC World Ekspress, IDG Direct Response, Multimedia
and Desktop, Lotus World, PC World's Product Guide,
Student's DP-Guide, Publish! World, Macworld Norge;
PERU: PC World; CHINA: China Computerworld,
PC World China; IDG HIGH TECH Newproductworld;
FILIPINE: Computerworld, PC World; POLONIA
Computerworld Poland, ROMANIA: Infoclub;
RUSIA: CADWorld, Computerworld, Networks, PC
World; SPANIA: CIMWorld, Communicaciones
World, Computerworld Espana, PC World Espana,
Macworld, PC World Autoedicion, Amiga World,
Publish; SUEDIA: Computer Sweden, Mikrodatorn,
Macworld, CAD/CAM World, Lotus, Windows,
Svenska PC  World, Lokala Natverk/LAN,
Affarsekonomi  Management,  Arttack,  CAP,
Datalngenjoren, Data & Telekommunikation, Maxi Data,
Digital/Variden, Unix; ELVETIA: Computerworld
Schweiz, Macworld Schweiz; TAIWAN:
Computerworld Taiwan, PC World Taiwan;
THAILANDA: Thai Computerworld; TURCIA:
Computerworld, PC World; MAREA BRITANIE:
Lotus, Macworld, STATELE UNITE ALE
AMERICII: Amiga World, CIO, Computerworld,
Computer Buyers World, Digital News, Electronic
News, Federal Computer Week, GamePro, inCider /
A+, IDG Books, InfoWorld, Lotus, Macworld, MPC
World, NeXTWORLD, Network World, PC Games,
PC World, Portable Office, PC Letter, Publish!, Run,
SunWorld; VENEZUELA: Computerworid Venezuela,
MicroComputerworld Venezuela; IUGOSLAVIA: Moj
Mikro.
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IMPACTUL
MULTIMEDIE]

Adriana POPESCU

Dacd notiunea de ,mass-media“ este
indeobste cunoscutd, devenind chiar un
cuvint foarte des utilizat dupd Decembrie
1989, putini dintre noi sint in stare sd dea o
definitie, chiar i aproximativd, a termenului
»multimedia“.

Chiar si pentru cei avizati, termenul in
sine nu sugereazd decit imagini colorate,
umbre @i text vizualizate pe ecranul
calculatorului, la care se adaugd combinatii
de sunete, animatie sau clipuri video. Totusi,
in spatele acestui aspect strict comercial, se
afla posibilitatea accesului rapid Ia
informatii, acesta fdcind de fapt din
tehnologia multimedia un exceptional mijloc

de comunicare prin intermediul
calculatorului.
Din 1985 tehnologia multimedia a fnregistrat o

spectaculoasad evolutie. Daca atunci s-a pornit de la citeva
programe grafice necorelate incd cu imagini video, acum s-a
ajuns la imbinarea acestor tehnologii (sisteme digitale de
editare-video) cu mixarea sunetelor sau animatia tridimensionala
plus facilitatile software, fard de care calculatorul nu poate
componente

coordona activitatea elementelor

HobBIT ALMANAH

Salutdm cu
aceastd ocazie primul
almanah de jocuri care
apare in tara noastra!
Intr-o prezentare foarte
modernd, almanahul
include o serie
intreagd de informatii
care fac  deliciul
“butonarilor” pasionati
de jocuri pe calculator.
In cuprins cititorii vor

(scanner,

gasi jocuri pe mai
multe tipuri de
calculatoare
(Spectrum,
Commodore, Apple,
IBM PC), diverse

limbaje de programare
care pot fi folosite in
utilizarea jocurilor,
artificii de programare si de modificare ale jocurilor (TIPS &
TRICKS), tehnici de programare pentru jocuri (caractere,
grafica, muzicd), subrutine pentru invatarea programarii
pentru incepatori, tipuri §i cataloage de jocuri, hadi,
agenda HobBIT etc., toate intr-un format foarte atractiv si
amuzant. V& atragem in acelasi timp atentia asupra
motoului care deschide almanahul: “Butonari din toate
tarile uniti-val". Aveti ocazia sa o faceti si prin intermediul
acestui almanah! (1.D.)

videorecorder, sintetizatoare, magnetofoane etc.).

E posibil in felul acesta sa obtinem informatii din anumite
domenii, intr-un mod mult mai natural, inlocuindu-se astfel
documentele scrise cu filme publicitare, graficd sau animatie bi
sau tridimensionald, printr-o simpla apasare de tastatura ori prin
intermediul ,mouse“-ului. Aceste calculatoare, de obicei de clasa
PC AT 386/25 sau Macintosh, echipate cu terminale VGA si
videodigitizoare joaca rolul de controlor pentru videodiscurile pe
care este stocata informatia.

Rezultd astfel nevoia de cooperare dintre specialisti
pentru realizarea adevaratei tehnologii multimedia. Totodata
multimedia implica interactivitate, acesta fiind de fapt aspectul
care o diferentiaza de cinematograf si televiziune.

American International Media (AIM) a pus la punct un
produs destinat filateligtilor: , Timbrele, ferestre spre lume*“. Se pot
vizualiza astfel 300 de timbre dintr-o colectie de 1 000, prezentate
in trei albume (World View, Theme View si Stamp View). Este
oferita posibilitatea vizionarii a 26 de minidocumentare acoperind
teme variate ca ,Originea timbrelor*, ,Cum sa incepi o colectie®,
avind ulterior accesul la informatii despre reviste de specialitate,
magazine, colectii etc. Atractiv si instructiv in acelasi timp,
realizarea unui astfel de produs reclama o muncéa imensa. Plecind
de la pregatirea scenariului trebuie solutionate atit probleme de
ordin tehnic, cit si software, astfel incit prezentarea sa fie unitara.
Liantul acestor domenii, aspectul tehnologic care face
transparentd munca ordinatorului pentru utilizator reprezinta
garantia succesului.

Dezavantajul major al acestei tehnologii il constituie
pretul. Un lucru imbucurator este avansul rapid in acest domeniu,
ceea ce va duce automat, pe masura dezvoltarii metodelor si
tehnicilor de comprimare a imaginilor, de control gi sincronizare a
dispozitivelor externe, la scaderea pretului, astfel incit produsele
s& poata avea un nivel ridicat de accesibilitate.

Dincolo de aspectele legate de resursele tehnologice,
este de semnalat interesul pe care marile companii (Apple, IBM,
Microsoft) |-au aratat pentru acest domeniu, elaborind software
pentru sisteme multimedia.

Daca prezentul apartine inca fazei de incertitudini, viitorul
va confirma cu siguran{d sperantele tuturor celor ce lucreaza in
domeniu, fie si numai prin simplul fapt ca termenul de multimedia
va fi folosit la fel de frecvent ca cel de radio sau televiziune.

JOCURI PE CALCULATOR

latA o lucrare
binevenitd in peisajul
publicistic  informatic 10N DIAMANDI
romanesc, al carei
autor esie lon s
Diamandi, lucrare
aparutd la Editura
GETIC. Volumul
prezintd mai multe

jocuri in limbaj BASIC

pentru calculatoarele

Sinclair Spectrum

acoperind practic

intreaga tipologie a Ih
jocurilor pe A ’
calculatoare.  Jocuri 3%

logice, jocuri de o

indeminare si reflexe,
jocuri de aventuri si
Jocuri cu scop didactic
sint numai citeva
repere. De asemenea, se trec in revista citeva dintre cele
mai cunoscute jocuri cu o Iar?é audienta la public in tara
noastra, precum si modul de folosire a citorva dintre cele
mai raspindite programe utilitare de copiere. De altfel, una
dintre ?aranliile succesului acestui volum il reprezinta chiar
autorul, bine cunoscut fanilor informaticii din tara noastra
prin activitatea sa atit in domeniul publicisticii, cit si in cel
de cercetare si de educatie. (M.G.) |
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Bogdan LAZAROAE

De ce Spreadsheet A...Z?
Intentiondm sé& incepem cu acest
articol un serial dedicat in
exclusivitate editoarelor de tabele
sl utilizatorilor lor. Aceasta pentru
cé editoarele de tabele sint, alaturi
de bazele de date, cele mai
raspindite, cdutate gi folosite
aplicatii informatice la toate
nivelurile, incepind cu culegerea
de date gi Incheind cu luarea
deciziilor. Fiind produse software
foarte populare, editoarele de
tabele sint tocmai din acest motiv
un domeniu intr-un continuu
progres, produsele devenind din
ce in ce mai complexe gi mai
competitive, ajungind pind la a
sugera solutii in luarea diverselor
decizil. Am considerat ca toate
aceste evolutii si progrese trebuie
urmdrite indeaproape i prezentate
utilizatorilor i cititorilor din tard
cit mal repede tocmai din dorinja
de a fi cit mai competitivi si a face
munca cit mal eficienta.

Vom folosi in intreg cuprinsul
serlalului denumirea de editor de
tabele care, degi nu este atit de
cuprinzétore ca gi denumirea de
»Spreadsheet*, acopera totusi
suficient de bine obiectul descris
gl credem cd este cea mai potrivita
traducere a nofiunii de
»Spreadsheet”,

Editoarele de tabele au aparut din
necesitatea de a putea lucra si mai
ales interpreta cit mai ugor si mai
rapid cantitdfi mari de informatie si
siruri de cifre, ultimele fiind in general
rezultate din activitati de contabilitate.
Desi inceputul pe sisteme mari - de
exemplu RSX - a fost cvasiinexistent,
el manifestindu-se numai sub forma
unor programe cu aplicatii strict
limitate si mai ales foarte putin
cunoscute si distribuite, o data cu
aparitia PC-urilor i a fenomenului de
utilizare masiva a acestora domeniul
editoarelor de tabele a devenit din ce
in ce mai dinamic, aplicatiile ajungind,
intr-un timp relativ scurt, sa fie mai
puternice si mai complexe, oferind
utilizatorilor tot mai multe facilitati si
chiar solutii inedite. Primul pas in
directia acestei dezvoltari
spectaculoase a fost facut o datd cu
aparitia produsului LOTUS care a fost
rapid acceptat si considerat ca primul

editor de tabele cu adevarat
profesional, devenind un
pseudostandard, la care se face

referire la lansarea fiecarui produs
care are o oarecare tangenid cu
editarea de tabele, fie cd este chiar
un editor de tabele sau doar un
simplu program de vizualizare a
fisierelor existente pe disc. De atunci
insd si pind in  prezent piata
produselor de acest tip a devenit
exploziva, fiecare companie incercind
sd realizeze produse cit mai
competitive si mai apropiate de
necesitatile utilizatorilor. Astfel au
aparut Quattro Pro, Excel,
PlanPerfect, SuperCal, VP-Planner,
pentru a nu numi decit citeva din cele
mai renumite s§i mai apreciate
produse. Din dorinta de a satisface pe
toatda lumea au apdrut versiuni ale
acestor produse pentru sistemul de
operare 0S/2, UNIX sau care si
poatd rula intr-un mediu de tip
Windows, si chiar versiuni pentru
Macintosh. Cu toate acestea,
produsele continua sa fie imbunatétite
in mod constant, ad&ugindu-li-se
diverse noi facilitéti precum interfete
grafice de tip WYSIWYG', posibilitati
de utilizare in retea, accesare directa
a bazelor de date, suport pentru
mouse, imprimantd cu laser, fonturi
de tip PostScript etc.

La ora actuald un editor de tabele

-

clasic? cuprinde in
urmétoarele segmente:

1. editorul de tabele propriu-zis
prezentat de obicei intr-o forma cit
mai prietenoasa pentru utilizator gi de
dimensiuni generoase, cu posibilitati
de a avea deschise simultan mai
multe figiere care pot schimba
informatie intre ele;

2. un generator de reprezentari
graﬁce3 ale informatiei cuprinse in
tabelele editate;

3. posibilitdti de accesare directa,
pentru citire, modificare si scriere, din
interiorul editorului de tabele, a
figierelor bazelor de date, in general
de tip dBase lll sau IV;

4. posibilitéti de lucru in retea;

5. facilitdti de programare cu
ajutorul macroinstructiunilor;

6. o interfatd de tip WYSIWYG
controlatd de un mouse.

Datorita existentei unui numar
mare de produse orientate spre
editarea de tabele, n sensul descris
mai sus, este destul de dificil pentru
un viitor utilizator sa-l aleagad pe cel
mai potrivit pentru aplicatia sa. Pentru
a veni in sprijinul acestora vom
incerca in continuare sa definim un
editor de tabele ,perfect’, precum si
sa Tmpartim utilizatorii in cinci grupuri
tipice, recomandindu-le produsele
cele mai adecvate necesitatilor lor,
urmind ca in numerele vitoare sa
prezentam aceste produse incercind
totodata o evaluare a lor.

general

IN CAUTAREA
EDITORULUI DE TABELE
,PERFECT*

Usurinta in utilizare - o interfatd de
tip WYSIWYG controlatd de un
mouse, precum si meniuri organizate
logic sint primele doua elemente care
trebuie considerate. Trebuie totodata
avute in vedere combinatii de taste
care sd duca la evitarea apelarii
meniurilor, precum si facilititi de
formatare a tabelelor si rapoartelor
create pe baza lor. O documentatie
buna si un help on-line sint esentiale.

Ajutor in luarea deciziilor - cautati
facilitati de sortare a coloanelor i de
introducere de coloane suplimentare
intr-un tabel deja creat. Gama de
formule si functii existente in corpul
editorului trebuie sa fie cit mai larga
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pentru a acoperi atit aplicatii
economice sau financiare, cit si
stiintifice. Utilizatorii avansati vor avea
nevoie de instrumente care sa
permitd o analizd aprofundatd a
informatiei, precum analiza regresiva,
si de posibilitdti de a crea functii
utilizator care sa fie folosite in aplicatii
care sint proiectate sa fie utilizate si
de persoane fara o pregatire
informatica foarte ridicata.

Prezentarea - pentru tabele si
grafice care trebuie sa aiba o forma
cit mai ,elegantda" este necesara o
interfata care sa prezinte foarte exact
forma rezultatelor la iesire, precum si
facilitati de tip ,,preview‘*". Pentru o
usoara listare la imprimanta a
tabelelelor cu multe coloane este
recomandatd o facilitate de
autocompresie a coloanelor care
permite micgorarea latimii coloanelor
in aga fel incit sd se incadreze exact
in pagina. Pentru grafice este de dorit
sd existe posibilitatea de a trasa cit
mai multe variablie pe un singur
grafic, cit si existenta unui mod de
lucru care sa prezinte simultan pe
ecran atit tabelul, cit si graficul in aga
fel incit modificarile ce se fac in tabel
sa fie vizibile imediat pe grafic.

Controlul informatiei - majoritatea
produselor ofera facilitdfi de baza
pentru controlul informatiei. Putine
oferd insé posibilitati de control efectiv
al informatiei, in special daca este
vorba despre informatie provenitd din
diverse surse precum baze de date
sau tabele ,externe“ utilizatorului
curent. i totusi controlul eficient al
informatiei trebuie studiat foarte bine
la evaluarea unui produs in special
daca se preconizeaza utilizarea unor
surse multiple de informatie.

Programabilitatea -  datorita
alinierii  la  ,standardul* Lotus
majoritatea produselor ofera facilitafi
de programare de cele mai multe ori
de tip Lotus-macro, dar existind unele
diferente; nu intotdeauna programele
macro scrise sub Lotus sint preluate
fara modificari de alte produse.
Trebuie avutd in vedere si
posibilitatea de a executa comenzi
macro cu ajutorul mouse-ului.

CARE ESTE

PRODUSUL POTRIVIT?

Un editor de texte este doar un
editor de texte? Nimic mai gresit.

Poate fi 0 baza de date, un program
de desktop publishing, un program
grafic, un ,consilier* 1in luarea
deciziilor sau o aplicatie statisticd. Am
identificat cinci mari grupuri de
utilizatori de editoare de tabele si am
mentionat la sfirgitul descrierii fiecarui
grup produsul recomandat.

Manageri - este cel mai numeros
grup de utilizatori. Include utilizatori
ocazionali care folosesc editorul de
tabele doar ca un carnet de note,
utilizatori orientati spre procesare de
text care doresc obtinerea unor tabele
cu un aspect placut, dar si
administratori care se ocupa de
bugete putin voluminoase. Pentru
acest grup este esentiald usurinta in
utilizare si calitdtile grafice ale
iegirilor. Tipul de editor cel mai des
utilizat este cel aritmetic.

Facilitati cheie: interfata
WYSIWYG, diverse fonturi, preview,
autocompresie.

Recomandari:
Borland Quattro Pro.

Responsabili de bugete si
programe de finanfare - realizarea
unui program de finantare sau
gestionarea unui buget (a nu se
confunda cu activitatea  de
contabilitate)  implicd  colectarea
datelor din diferite surse si
combinarea lor pind se ajunge la un
tablou financiar coerent. Viteza si
ugurinta in gestionarea gi organizarea
datelor sint esentiale. Tipul de editor
cel mai des utilizat este cel integrat.

Facilitati cheie: editarea
simultand a mai multor tabele,
ferestre care se pot dimensiona si
plasa in diverse poziti pe ecran,
viteza, comunicarea facila a datelor
intre tabelele deschise simultan si
baze de date si tabele, crearea unor
tabele tridimensionale.

Recomandari: Microsoft Excel,
Lotus 1-2-3 3.1+, Borland Quattro
Pro.

Analisti financiari - viteza de lucru
a editorului este esentiald datorita
existentei unor formule foarte
complexe. Pentru o mai buna
interpretare a rezultatelor ele trebuie
sa fie afigate sub forma grafica si deci
modulul grafic al editorului trebuie sa
fie cit mai dezvoltat. Tipul de editor
cel mai des utilizat este cel financiar.

Facilitati chele: regresie liniara,

Microsoft Excel,

functii utilizator, vitezd, cit mai multe
tipuri de grafice.

Recomandari:
Lotus 1-2-3 3.1+.

Utilizatori din domeniul stiintific gi
tehnic - inginerii, oamenii de stiinta si
toti utilizatorii tehnici stocheaza, date
empirice, realizeaza analize statistice,
construiesc grafice complexe si
modele matematice complexe, deci
au nevoie de un instrument cit mai
complex. Tipul de editor cel mai des
utilizat este cel stiintific.

‘Facilitati chele: regresie liniara,
multiple tipuri de grafice, matrice,
viteza. ;

Recomandari: Microsoft Excel,
Lotus 1-2-3 3.1+.

Realizatorii de aplicatii - ei scriu
aplicatii pentru a fi folosite de altii. Au
nevoie de facilitdii extinse de
programare, iar o “interfaid de tip
WYSIWYG ii ajutd sa creeze ferestre
foarte atractive pentru introducerea
datelor. Deoarece majoritatea
aplicatiilor programate in editoarele

Microsoft Excel,

de tabele sint orientate spre
culegerea de date sint foarte
importante  facilitdjile legate de

exploatarea bazelor de date si de
organizarea informatiei extrase din
ele. Compatibilitatea cu diverse tipuri
si organizdri de date este de
asemenea esentiald. Tipul de editor
cel mai des utilizat este cel aritmetic.
Facilitati cheie: biblioteca macro
si debbuger, macro orientat spre
mouse, interfata WYSIWYG,
compatibilitate cu bazele de date si a
limbajelor macro.
Recomandari:
Borland Quattro Pro.

Microsoft Excel,

Q

T
WYSIWYG - What You See Is What
You Get - ceea ce vezi, obtii.

2 nofiunea de clasic este utilizata in
acest context in sensul compatibilitétii sau
chiar asemanarii cu LOTUS 1-2-3.

2 generatorul de reprezentdri grafice
este cunoscut sub numele de ,chart
generator, grafica generata cu ajutorul lui
avind un pronuntat caracter economic sau
statistic, fiind foarte folositor in special in
interpretarea  informatiei cuprinse in
tabelele create.

4 preview - prezentarea pe ecran, la o
scara redusd, a paginii carg urmeaza sa
fie listata pe imprimanta penfru a studia si
eventual modifica agezarea in pagind a
textului sau graficului.
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Mihaela GORODCOV

® Expozitia “COMPUTER
'92", organizata in luna februarie
de catre redactia “"Univers
ingineresc" sub egida AGIR, a
reunit in sala din Str. Mihai
Eminescu nr. 8 (Piaja Romana)
citeva firme importante din
domeniu, manifestarea fiind
dublatd si de un simpozion cu
comunicari ale participantilor.
Dintre firmele participante
mentionam: A&C International,
dealer autorizat Autodesk pentru
Romania, MBL ComputerLand -
care nu mai are nevoie de nici o
prezentare — Delta Design S.A.,

LABTAM Open Systems Romania
(LOSR), care  promoveaza
produsele companiilor Labtam
Ltd., Tatung Co., Microtek Int’l
Inc., Facit AB, Interactive Sys Co.,
Spring Software Consult si, in
sfirgit, Felix Computers. De altfel,
0 data cu vizitarea expozitiei am
stat de vorba si cu dl. Honoriu
Pitaru, redactorul gef al publicatiei
“Univers ingineresc”, care ne-a
declarat: “Scopul nostru este
transportul informatiei tehnice”.
Avind in vedere organizarea
acestei expozifii si perseverenia
cu care se lucreaza la ziarul
“Univers Ingineresc”, sintem
tentati sa-1 credem!

® Sala Palatului a gazduit
la inceputul Ilunii martie o
interesantd expozitie dedicata
telecomunicatiilor. Participanti de
marca, firme de prestigiu din
domeniu au demonstrat ca
Romania poate fi “conectatd” la
restul lumii. Vom reveni cu un
material mai amplu.

® Ultima saptamina din
martie ne-a retinut atentia cu
conferinta BORLAND, sustinutd
chiar de specialigtii de la firma,
conferintd ce va fi urmata de o
caravana in principalele centre
universitare din tard. Anunfuri
importante, strategii deosebite,
prezentdri de noi produse au fost
numai citeva repere ale
conferintei. Prima sdptamind din
aprilie a gazduit lansarea oficiala
a AST Computers in Romania.
Reprezentant BORLAND si AST:
firma LOGIC. Vom reveni in
numdrul viitor. s

Singurul tirg

din Romania

dedicat electronicii
si calculatoarelor

CERF '92, Tirgul de Electronicd gi Calculatoare din
Romania, va capacita cei mai calificati clienti gi
distribuitori din toatd Romania. Dacd doriti cafirma
dumneavoastrd §i produsele ei sd fie recunoscute,
sd obtind un loc privilegiat in privinta vinzdrilor
pe noua piatd romaneascd, fifi prezenti la
CERF '92. Aceasta este solutia "la cheie"
pentru noua piatd de electronici §i
calculatoare din Romania.

CERF '92
11-15 mai 1992 « Bucuresti, Romania

Pentru informatji, contactafi:

Comtek Expositions, Inc.
43 Danbury Rd., Wilton, CT USA
Tel: (203) 834-1122  Fax: (203) 762-0773




SRR

LIDERUL MONDIAL

AL COMUNICATIILOR
PENTRU PRIMA DATA
iN ROMANIA
PRIN FIRMA




CONEXIUNI

Traducere gi
“Programmation
Jean-Paul Pruniaux, Supliment INFOPC nr. 2, mai
1991

adaptare dupa articolul
réseau avec Novell” de

Ing. Adrian PASCU

Ce sint serviciile NetWare? in cele ce
urmeazd vom incerca un sumar raspuns
referindu-ne la interfata de programare a
aplicatiilor API Novell prin cele 347 de functii
ale sale, interfata care se dovedegte a fi
deosebit de utila programatorilor!

API (“Application Programmation Interface”) reprezinta
interfata Novell destinatd programatorilor care doresc s&
exploateze resursele unei retele locale - LAN-Novell.
Aceste resurse presupun 20 de tipuri de servicii totalizind
un numar de 347 de functii, care permit intre altele:

@® conectarea la un ‘file-server”;

@ acces la functii de comunicatie in retea;

@ asigurarea securitatii in retea prin blocarea accesului
la figiere g.a.m.d.

In figura sint prezentate doua retele locale Novell,
legate intre ele printr-o punte (bridge). Pentru a putea
conecta cele doud retele, este necesar ca ambele sa
utilizeze acelasi protocol de comunicatie, si anume IPX
(“Internet Packet Exchange”); in schimb topologia celor
doua retele poate fi diferitd: de exemplu, cea din stinga
poate fi ETHERNET, iar cea din dreapta TOKEN-RING.

Pe fiecare statie de lucru (“Work Station”) din retea,
existd o componentd software numitda SHELL, care
primeste toate apelurile DOS, le analizeaza si le transmite
fie sistemului de operare DOS in cazul unor cereri la
resursele locale ale retelei, fie sistemului de operare
NetWare de pe file-server (serverul de figiere). SHELL-ul
poate decide s& transmita cererea cétre un file-server din
aceeasi retea locala sau catre bridge pentru transmiterea
cererii la un file-server din alta retea. Dialogul intre SHELL
si sistemul de operare NetWare este asigurat de protocolul
de comunicatie utilizat, de exemplu IPX. Pentru ca o statie
de lucru s3 comunice cu un file-server, pe statia de lucru
respectivd este necesar s se incarce doua figiere. Primul
figier IPX.COM stabilegte gestiunea comunicatiei, iar cel
de-al doilea NETX-COM inglobeaza sistemul de operare
DOS de pe statia respectiva si dirijeaza cererile trimise de
aplicatie citre DOS sau NetWare. AP| Novell presupune
interfajarea cu aceste doud module, permitind astfel unei
aplicatii s& dialogheze cu sistemul de comunicatie sau cu
un file-server sau chiar sa creeze noi servicii in retea.
Existd douda metode care permit dialogul cu modulele
NetWare; prima metoda consta in utilizarea intreruperilor
software (INT 21 H), iar cea de-a doua se bazeazd pe

- biblioteca C.

O altd gama de interfete API permite adaugarea de noi
functii pe un file-server prin includerea programelor:

- VAP (“Value Added Process”), program rezident pe
un file-server cu microprocesor 80286, ce lucreaza sub
sistemul de operare NetWare 286.

- NLM (“NetWare Loadable Module”), modul rezident
pe un file-server care lucreaza sub versiunea de sistem de
operare Net Ware 386.

Servicii NetWare

Cele 20 de tipuri de servicii NetWare, oferite
programatorilor de interfata AP1 Novell pot fi grupate dupa
cum urmeaza:

@ servicii de comunicatie care constau in
transmiterea de mesaje, conexiuni punct la punct,
gestiunea evenimentelor asincrone s.a.m.d.;

® servicii de conectare a statiilor de lucru la retea;

® servicii de diagnosticare, care constau in
cunoagterea starii configuratiei retelei;

® servicii de gestiune a directoarelor, figierelor,
mesajelor sau cozilor;

® servicii AFP (“Apple Talk Filing Protocole”), pentru
manipularea figierelor tip Apple;

® servicii SAP (“Service Advertising Protocole”),
protocol de publicitate, utilizat de catre o resursad pentru
a-si face regulat simtita prezenta in retea;

® servicii dedicate pentru VAP;

] sistemul de urmarire a tranzactilor TTS
(“Transaction Tracking System”) prin care se pastreaza
integritatea datelor in cadrul actualizarii figierelor. Sa
preciz&m cé prin tranzactie intelegem o serie de actualizari

pentru un figier;
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@ biblioteca de nume (BINDERY). Sistemul de operare
NetWare manipuleaza diverse obiecte cum sint: utilizatori,
file-servere, grupe de utilizatori, parole etc. Biblioteca de
nume este o baza de date care contine toate informatiile
cunoscute de catre un file-server la un moment dat.

In continuare s& ne ocupam mai in detaliu de serviciile
de comunicatie, puse la dispozitie de interfata APl Novell
pe baza a doud protocoale IPX sau SPX.

Protocolul de comunicatie IPX (“Internet Packet
Exchange”), este un protocol ce permite emiterea de
mesaje in retea, fiecare mesaj fiind considerat independent
unul fata de altul. Mesajele sint inglobate intr-o structura ce
permite controlul erorilor. Celalalt protocol numit SPX
(“Sequenced Packed Exchange”) stabileste o legatura intre
doud elemente ale retelei, dupd care sincronizeaza si
verificd efectuarea schimburilor de mesaje intre ele; acest
protocol permite tratarea cazurilor de nereceptionare a
mesajelor. Dintre cele doua protocoale, sistemul de
operare NetWare utilizeazd numai protocolul IPX din

permite dispunerea unei multitudini de canale de
comunicatie intre posturi diferite; deoarece conectorul este
pe 16 biti, este ca si cum reteaua ar fi alcatuita din peste
65 000 de cabluri paralele, iar acest cod permite sa se
determine pe care din aceste cabluri circuld informatia.

XEROX si Novell au facut o conventie de asigurare a
unor valori pentru aceste numere de conexiune, dupa cum
urmeaza:

01 H - pachete care contin informatii;

02 H - protocol de ecou;

03 H - pachete care servesc la gestiunea erorilor;

20 H-3FH - linii experimentale;

451 H - pachete pentru servicii de gestiune a fisierelor;

452 H - pachete pentru publicitatea unui service, prin
service intelegind un file-server care se face cunoscut
utilizatorilor retelei prin emiterea in mod continuu a unui
mesaj pe linie;

453 H - directionarea informatiei;

455 H - linie rezervata protocolului de comunicatie

WORKSTATION| | FILE SERVER BRIDGE FILE SERVER| [WORKSTATION
APLICATII APLICATII
pmgail NETWARE NETWARE MS-DOS
SHELL NOVELL SHELL NOVELL
MS-DOS MS-DOS
IPX IPX IPX IPX IPX

l

motive de performanta. Prin urmare, raspunsul serverului
de figiere la o cerere emisa in retea de catre o statie de
lucru contine in mod implicit o confirmare de receptie.
Pentru a compensa absenta gestiunii confirmarii la
receptie, mesajele trebuie sa apeleze raspunsuri, iar
statiile care asteaptd raspunsuri trebuie 'sd gestioneze
mesaje de “time-out”. Pentru aceasta se folosesc functii de
gestiune a timpului si evenimentelor.

Indiferent de tipul protocolului folosit, IPX sau SPX,
identificarea oricdrei componente din retea se face cu
ajutorul unei adrese, care este de fapt un cod numeric
compus din trei cimpuri si anume:

- 0 adresa de retea, formata din 4 octei;

- numarul nodului, alcatuit din 6 octeti;

- un cod de 2 octeti care reprezintd numarul conexiunii
si poartd numele de “socket”.

In figurda am vazut ca sint reprezentate doua retele
conectate prin bridge. Adresa de refea este un numar
arbitrar dat configuratiei retelei care permite identificarea
fiecarei ramuri: din stinga, respectiv din dreapta
bridge-ului. Spre exemplu, ramura din stinga poate avea
numarul 65, iar cea din dreapta numarul 66; deci acest
numar identificd reteaua. Numarul nodului este un cod
care permite identificarea unei placi de interfatd cu
reteaua. Prin urmare, cunoscute fiind adresa de retea si
numarul de nod se poate identifica, in mod exact, un post
(statie de lucru sau file-server).

Numarul nodului de conexiune este un cod care

10

NetBios;

456 - mesaj de diagnosticare;

4000 H-7FFF H - numere temporare (dinamice);

peste 8000 H - rezervate de Novell.

Deci totul seam&na cu atribuirea unor numere de
telefon dedicate, cum sint: 058 - ora exacta, 061 -
salvarea, 081 - pompierii, celelalte numere fiind disponibile
utilizatorilor retelei.

Structurarea unui mesaj IPX

Acesta este alcatuit din:

- 0 suma de control (2 octeti);

- lungimea cadrului (2 octeti);

- controlul de transport (1 octet);

- adresa de destinatie a mesajului (formata din adresa
de retea, numarul nodului si socketul, deci in total 12
octeti);

- adresa de emisie (12 octeti);

- bufferul de date care poate avea pina la 547 octeti.

Toate aceste informatii sint codificate cu octetul mai
semnificativ in stinga, iar o parte din aceste informatii sint
luate in considerare in mod automat de catre IPX.

Reluind analogia precedenta referitoare la impartirea in
mod artificial a unei retele in 21e (65536) cabluri paralele,
pe fiecare cablu circulind pachete de informatii, pachetele
pot fi distinse intre ele dupa un anumit cod, in felul urmator:

0 - tip necunoscut;

1 - directionarea informatiei;
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2 - ecou;

3 - pachet de eroare;

4 - pachet de schimb;

5 - protocol de pachete secventiale (SPX);

16-31 - protocoale experimentale;

17 - protocol de nucleu NetWare.

Pentru un program de comunicatie se recomanda sa
fie ales codul 0 sau 4.

Pentru a administra aceste pachete, interfata cu IPX
sau SPX utilizeaza structuri de date numite ECB (“Event
Control Bloc”), adica blocuri de control al evenimentelor.
Un bloc ECB este alcatuit din 4 octeti administrati de IPX
ce formeaza o adresa de legétura (“link address”) si alti 4
octeti ce formeaza adresa unei functii care trebuie apelata
atunci cind un eveniment s-a terminat, prin eveniment
infelegind tratarea unei cereri IPX sau SPX. Acest tip de
functie se numeste rutina de tratare a evenimentului ESR
(“Event Service Routine”); ea va apela atunci cind un
pachet a fost emis sau receptionat sau a expirat timpul de
emisie/receptie a pachetului (“time-out”).

In componenta unui bloc ECB mai intra: un indicator de
stare al pachetului (1 octet), un socket (1 octet), un cod de
eroare (1 octet), 16 octeti rezervati pentru IPX, adresa
nodului cu care se comunicd (pe 6 octeti), numarul de
fragmente (2 octeti) si o lista a structurii bufferului de date
continind dimensiunea fragmentelor si adresa lor. Bufferul

de emisie/receptie poate fi impartit in memorie in mai multe
parti numite “fragmente”. Ansamblul acestor fragmente
puse cap la cap constituie pachetul IPX, respectiv SPX, cu
observatia cd primul din fragmente trebuie sa contina
antetul pachetului. Dupa numarul de fragmente, un numar
intreg descrie marimea primului fragment si 4 octeti indica
adresa sa; apoi urmeazd marimea celui de-al doilea
fragment si adresa sa s.a.m.d.

Glosar de termeni:

AFP - Apple Talk Filing Protocole

API - Application Programmation Interface

ECB - Event Control Bloc, structura de date utilizata de
IPX pentru descrierea unui pachet

ESR - Event Service Routine, functie apelatd de
bibliotecile IPX/SPX

IPX - Internet Packet Exchange, protocol-de emisie de
mesaje independente

NLM - NetWare Loadable Module, modul pentru
NetWare 386 care adauga noi funciii la file-server.

SAP - Service Advertising Protocol

SPX - Sequenced Packet Exchange

TTS - Transaction Tracking System

VAP - Value Added Process, program rezident pe un
file-server tip 80286, permitind adaugarea de noi servicii in

retea.
O
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Garantia unui sistem
informatic eficient

Desktop 9-Track Tape Subsystem

Banda magnetica cu 9 piste
permite microcalculatorului dv.
sa schimbe date
cu minicalculatoare si “mainframe”

B
ORLAND

®
COMPUTERS

9-TRACK este alegerea optimd pentru
transferul figierelor intre profesionigtii
procesrii datelor. Sistemele QUALSTAR de
banda magnetica streaming de 1/2 inch, cu
pret accesibil, permit interschimbarea - full
ANSI - a datelor pentru IBM PC sau
Macintosh, dind micro-ului dumneavoastrd
libertatea de a dialoga cu aproape orice tip
de minicalculator sau mainframe din lume.
Disponbile atit Tn versiunea de 7 inch,cit
$i In cea de 10-1/2 inch, unitétile compacte
de bandd magnetica QUALSTAR pot fi
asezate pe biroul dumneavoastra (ocupind
mai putin spatiu dect o foaie obisnuitd de
hirtie). Sistemele includ pachetele software

Simply exchange data files
on a reel of 9-track tape.

LOGIC Bucuresti

Tel: (90) 17.63.33
Fax: (90) 17.63.74

LOGIC Sibiu

Tel: (924) 4.66.52
Fax: (924) 4.67.04

Telex: 69367

9-Track Systems

© 1989 Qualstar Corp. All product and company names and rademarks are the exclusive property of their respective owners.

de compatibilitate DOS si XENIX, piacile de
cuplare si cablurile. O foarte bund siguranta
de functionare atit pentru 1600, cit $i pentru
6250 BP|, permit folosirea acestor sisteme in
egald masurd pentru preluarea datelor de pe
disc i pentru interschimbarea acestora. Un
avantaj major: unitatea de banda magnetica
cu 9 piste presupune si multe alte legdturi
Intre microcalculatoare §i sisteme
*mainframe”.
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GHIDUL UTILIZATORULUI

Trucari
)

® Desi memoria si viteza
calculatoarelor actuale nu mai
constituie azi o problema pentru
utilizatori, exista situatii care pot
impune schimbarea configuratiei
de lucru. La un sistem de operare
DOS aceasta se materializeaza
prin schimbarea continutului
figierelor AUTOEXEC.BAT si
CONFIG.SYS. Pentru a realiza
acest lucru se folosegte un editor
mod ASCIl si fiecare comanda
trebuie practic examinata, ceea
ce necesitd relativ mult timp,
existind pericolul aparitiei unor
erori uneori greu de depistat si
remediat.

Putem pastra copii alternative
ale figierelor in cauzd, avind
extensia aleasda sugestiv. De
exemplu, setul normal va avea
extensia .STD (standard), iar
CONFIG.SYS pentru instalarea
unui RAM DISK va putea avea ca
extensie capacitatea acestuia.
Atunci cind folosim aceste
configuratii putem proceda in felul
urmator:

- copiem CONFIG.360 in
CONFIG.SYS;

o
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Ing. Camil SCHIAU

Traducere si adaptare dupd DOS RESOURCE GUIDE, nr.

1/1991

- apasam Ctri-Alt-Del.

Aceastd -metodd are ca
rezultat incarcarea configuratiei
corespunzatoare unui RAM DISK
de 360 K. Pentru a trece la
configuratia normala, vom
proceda asemandtor, copiind de
data aceasta CONFIG.STD in
CONFIG.SYS.

Desi pare o metoda greoaie,
ea are un mare avantaj: operatiile
necesare sint similare pentru a
trece la 0 noud configuratie, ceea
ce reduce mult riscul aparitiei unei
erori.

® Llegat de posibilitatea
lucrului cu un RAM DISK trebuie
amintit faptul ca figierele create pe
un astfel de disc sint accesate

mult mai rapid, dar la oprirea
sistemului se pierd. De aceea ele
trebuie copiate intr-un suport
nevolati. Pentru aceasta, se
poate folosi comanda REPLACE
si putem automatiza operatia,
creind un figier de tip BAT, astfel:

REPLACE D:\".* C: RAMDISK

REPLACE DA\*.* C: RAMDISK/A

Prima linie va inlocui, in
subdirectorul RAMDISK din discul
dur, fisierele cu acelasi nume din
D: (presupus a fi definit RAM
DISK prin CONFIG.SYS). A doua
linie creeaza in  acelasi
subdirector si copiaza figierele
care au aparut (in urma lucrului)
suplimentar pe RAM DISK. Apoi
putem inchide linistiti calculatorul.

® Ce se intimpld insa cind,
dintr-un motiv sau altul, trebuie sa
parasim un subdirector pentru
scurt timp si apoi sa revenim in
el? Natural, vom folosi comenzile
de tipul CD. latd insa un exemplu
in care putem realiza acest lucru
cu ajutorul comenzilor memorate
in figiere de tip .BAT.

Figierele se afla in
subdirectorul C: BATCH, in caz
contrar trebuie schimbate
corespunzator toate  aceste
referinte.

Primul figier se va numi CDD
(fara extensie) si va fi creat cu
COPY. COM. Figierul se termina
cu caracterul =, fard Return si se
iese din editarea sa cu Ctrl-Z. in
acest fel se creeaza un figier in
care, pe ultima linie, se va putea
adauga denumirea subdirectorului
cuvenit. Listingul este prezentat
mai jos:

{REM Initialize this batch file to remove the old OLDDIR.
(COPY C:\BATCH\CDD /A C:\BATCH\CDD.BAT /B > NUL
REM Append the new OLDDIR to this batch file.
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Al doilea figier se va numi
CDD.BAT si se obtine din primul
cu functia COPY. Al treilea figier
se va numi UNCD.BAT si listingul
sdu este prezentat mai jos.

ECHO OFF

REM Change to directory set in environment by

CD, 30LODIRE

Modul de utilizare: la iesirea
din subdirectorul curent, in loc de

comanda CD, se va folosi
comanda nou creatd CDD,
urmata de subdirectorul dorit

(folosind regulile stiute de la
comanda CD). Atunci cind se
doreste revenirea in subdirectorul
de plecare, se va folosi comanda
UNCD fara parametri. In
AUTOEXEC.BAT va trebui sa
existe comanda
PATH=C:\BATCH.

Modul de actiune: la utilizarea
comenzii CDD, va fi lansat in
executie  figierul  CDD.BAT.
Comenzile se executa in ordine,
pentru fiecare linie sistemul de
operare va face un acces la
unitatea de disc. Comanda COPY
are o0 particularitate: figierele
sursa gi destinatie sint insotite de
comutatorul /A, respectiv /B.
Aceasta inseamnd ca figierul CDD
va fi copiat in mod ASCII pind la
caracterul =, dar fard EOF, in
fisierul CDD.BAT, la care nu se
adauga EOF. Rezultatul executiei
(mesajul de raspuns la comanda
COPY) se elimind prin transfe- rarea
in NUL (>NUL). Prima comand&d CD
din figier are ca rezultat denumirea
completd a subdirectorului curent.
Aceasta se concateneazd la
CDD.BAT, care nu era inchis cu
EOF prin >>C:\BATCH\CDD.BAT.
in acest fel, ulima linie a Iui
CDD.BAT devine:

SET OLDDIR = subdirectorul
curent, urmatd de Return si EOF.
A doua comandd CD contine
parametrul formal %1, care

CDD.BAT.

semnifica primul parametru folosit
la apelarea lui CDD, adica tocmai
subdirectorul in care dorim sa
ajungem. In fincheiere, se va
executa comanda SET, care

GHIDUL UTILIZATORULUI

denumire, utilizind in ea caractere
din setul extins. Acestea se pot
obtine introducind, simultan cu
apasarea tastei Alt, codul format
din trei digiti al caracterului dorit.
Ca sugestie, puteti folosi Alt-205

™ in loc de = sau Alt-255 in loc de

e

memoreaza denumirea subdirec-
torului curent. Se remarca faptul

ECHO OFF
REM WP.BAT loads WordStar with a file in D or N mode.
REM Usage: WP [filename] [mode]
REM Defaults are the last file and last mode used.

cd CDD (fara extensie) este
folosit doar ca o copie a figierului
CDD.BAT original, fara
subdirector curent gi Return.

Acum devine evident ca
variabila de sistem, utilizata in
comanda CD %OLDDIR% din
figsierul UNCD.BAT, va contine
chiar adresa subdirectorului
din care am apelat CDD.BAT,
ceea ce ne va permite sa
revenim in el.

® Daca doriti sd va protejati
figierele fata de un ochi mai curios
(cé&ci un programator cu putind
experientd va descoperi secretul
in cele din urmd), puteti sa le
grupati intr-un subdirector care...
va avea 0 denumire greu de
reprodus. Putem crea aceastd

spatiu. Acest fals spatiu se poate
folosi si in denumiri de figiere, in

_ care cel real nu se poate utiliza.

® Ceva mai complex este

 exemplul de mai jos, care ne

permite s& memoram figierul cu
care am lucrat in ultima sesiune:

Modul de utilizare: comanda
WP poate fi utilizatd in doud
moduri:

a) Fara parametri. in acest
caz, cauta ultimul figier cu care
s-a lucrat in contextul respectiv.
Dacd acesta nu existd, se
executd aplicatia cerutd (in
exemplu este vorba despre
WordStar). Daca existd, editorul
va fi lansat avind figierul ca
parametru si folosind acelasi mod
ca la precedenta utilizare.

b) Cu parametri. in acest caz
va memora contextul respectiv
pentru o utilizare ulterioard (fara
parametrii) si va lansa editorul cu
parametrii curenti (fisierul si,
eventual, modul de deschidere al

sau).
O
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Modul de lucru: pentru a
intelege modul de lucru trebuie
urmdrite  rezultatele  testelor
realizate prin comanda IF. Prima
linie, utilizind aceastd comanda,
se aplica marimii “NOT /% 1==/",
care este adevaratd numai daca
existd primul parametru. (= =
semnificd o comparatie intre
madrimile pe care le separd; in
cazul nostru compara primul
parametru cu girul vid. Deci, daca
acesta nu existd, se va obtine
“adevarat”, care se inverseaza cu
NOT, devenind “fals”.) in acest
caz, se va executa sirul de
comenzi situat la eticheta : NEW,
adica se va crea figierul de
comenzi WSLAST.BAT format din
linia “WS parametru 1 parametru
2", dupa care se va executa chiar
aceasta comanda.

Al doilea IF se executd in
situatia in care WP nu este urmat
de parametri. Prin argumentul
“EXIST WSLAST.BAT” se face un

cazul existentei acestui figier de
comenzi, creat in situatia
prezentata in paragraful anterior.
Daca rezultatul lui IF este “fals”
(nu existd WSLAST.BAT), se
lanseaza pur si simplu editorul; la

terminarea sa se va incheia
fisierul de comenzi.
Evident, inlocuind

corespunzator numele aplicatiei si
subdirectorului, se poate crea un

alt fisier de comenzi, specifice
unei alte aplicatii.
@® Cele patru figiere de

comenzi de mai jos ilustreaza
modul de utilizare al utilitarelor
MORE.COM si SORT.COM
pentu a obtine rezultatul
comenzii DIR sortat dupa anumite
criterii.

g/

&
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Director sortat alfabetic dupd denumirea
figierelor:

mmam

ECHO OFF
CLS
DIR| fmd/v “e | sort| more

Director sortat alfabetic dupa extensia figierelor:
ECHO OFF
CLS

DIR| find/v “e”| find/v “<DIR>"|
sort/+10| more

 End
Director sortat dupa data credrii figierelor:

Program Listing D. DIRDATE.BAT

ECHO OFF

CLS

DIR| find/v “e”| find/v “.”| sort/+24|
more

End
Director sortat dupa dimensiunea fisierelor:

Program Listing E. DIRSIZE.BAT

ECHO OFF

CLS

DIR| find/v “e”| find/v “<DIR>"|
sort/+15| more

salt la eticheta: LAST numai in

End

TOP INFO

Adriana POPESCU

A vorbi despre contabilitate la ora actuala
inseamnad mai mult decit a face referiri la
algoritmi, formule de calcul, bilanturi, inventare
sau situatii preluate din registre si stocate dupa
prelucrari efectuate de cele mai multe ori cu
calculatorul de birou in alte registre.

Spre deosebire de alte domenii, contabilitatea poate fi
privitd ca o piramida ce are la bazd modele financiare, iar
in virf sisteme expert dedicate. Eficienta unei intreprinderi
se traduce in fapt prin eficienta analizei financiare. Aceasta
analizd comportd mai multe etape, in functie de modelul
financiar ales. Este vorba in primul rind de o analiza a

o

veniturilor si cheltuielilor pe o perioadd mai lungs, de
generarea unor tabele de flux (valoare adaugata, folosirea
resurselor etc.), de alcatuirea unor tabele de sinteza
(activul, pasivul si soldurile intermediare de gestiune
pentru toate perioadele alese) precum si calcule de
eficientd. Pentru usurinta exploatarii de catre nespecialisti,
toate aceste tabele trebuie sa poatd fi transformate in
figiere ASCI|, astfel incit sa fie permisa vizualizarea cu un
editor de text. In general, toate produsele software
dedicate analizei financiare a unei intreprinderi sint
echipate cu editoare proprii, care permit generarea
rapoartelor de care este nevoie la un moment dat, precum
si grafice explicative (curbe, histograme). In plus, avantajul
acestor produse este acela al verificarii permanente si
automate a coerentei datelor, ceea ce duce la sciderea
posibilitatii de a gresi.
(Continuare in pag. 19)
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SINTEM{IN[ERA
O O >

Victor MITRANA

Este o intrebare care preocupd, din ce in ce
mai insistent, tot mai mulfi programatori i
teoreticieni ai domeniului.

Desgli tehnica OOP (Object Oriented
Programming) nu este absolut noua (limbajele
Simula sau Modula 2 au aparut cu mult timp in
urmd), totusi complexitatea in continud crestere
a problemelor actuale, probleme ce trebuie
rezolvate intr-un timp relativ scurt de
programatori, a facut posibila o adevarata
explozie a acestui tip de soft. Frecventa
articolelor din revistele de specialitate,
implicarea marilor case de soft (Microsoft,
Borland) in dezvoltarea si rdspindirea atit a
limbajelor orientate obiect, cit si a sistemelor de
operare specifice, organizarea de conferinfe
dedicate domeniului trebuie sé dea de gindit
utilizatorilor.

Pe durata a citeva articole vom incerca sa
producem un tablou cit mai complet al
produselor OOP deja existente cu facilitatile
acestora. Va vom prezenta, de asemenea,
tendintele ce se manifesta in dezvoltarea de
sisteme de operare orientate oblect si
obiectivele urmadrite.

Sa privim mai in detaliu principiile programarii orientate
obiect. Conceptul de baza in programarea orientata obiect
este acela de clasd care reprezintd un tip de date
abstracte ale carui atribute permit respectarea a doud
principii fundamentale: incapsularea datelor si mascarea
informatiei (control gi protectie la acces). Scopul unui
utilizator este acela de a defini astfel de clase cu diferite
date gi metode de prelucrare a lor. Obiectele sint instantieri
ale acestor clase.

Redam din suplimentul nr. 5 al revistei “INFO PC” din
dec/ian 1992 o imagine sugestivd a acestui concept
reprezentind cele doua principii: abstractie si incapsulare,
n figura de mai jos:

clasa

Tipul “clasa”: abstractie si incapsulare

Un program dorind s& manipuleze aceste structuri va
trebui sa foloseascd o metoda speciald ca interfata cu
clasele respective. Controlul de acces asupra obiectelor
unei clase se exercitd cu ajutorul a patru atribute:

@® atributul public: raporteaza partile accesibile fara
constringeri; .

® atributul protejat (protected): protejeaza entitatile
corespunzatoare faia de alte accese decit cele provenind
din clase derivate (principiul “mogtenirii”);

@ atributul private: autorizeaza accesul numai functiilor
care fac parte din aceeasi clasa;

@ atributul friend: permite accesul la componenta
privata a unei clase vecine (derivate).

Totusi, scrierea functiilor, alegerea atributelor etc. nu
sint operatii triviale, acestea necesitind o solida experienta.
Este important de subliniat faptul ca in programarea
orientatd obiect confortul revine celui ce manipuleaza
clasele si nu celui care le scrie. Deci este esentiala, atit
pentru cei care scriu, cit si pentru cei care utilizeaza clase,
existenta unei biblioteci de clase foarte bine
“aprovizionatd”. Ajungem astfel la alte doua notiuni
indispensabile intr-un context de programare prin obiecte,
acelea de mostenire si polimorfism.

Conceptul informatic de mostenire in OOP se
caracterizeaza prin derivarea clasei. O clasd derivata
mosteneste variabilele si functiile definite in cadrul ei sau in
clasele périnti. Mostenirea poate fi simpla (o clasa are un
singur parinte) sau multipla (o clasa are mai multe clase
parinti). Notiunea de polimorfism comportd mai multe
aspecte: unul este cel al mostenirii amintit deja, altul este
cel operational, supraincarcarea (overloading). Acest
concept permite ca pentru un obiect considerat,
mecanismul supraincarcdrii sa asigure, printr-o singura
functie, selectarea acelei functii adecvate pentru operatia
dorita. Aceastd selectare se face prin distinctia asupra
argumentelor sau prin diferenfierea tipului de obiect
returnat.

Limbajele de programare orientate obiect oérmit inca
un mecanism care oferd doud avantaje delc: de neglijat
de cétre programator. Pe de o parte, programatorul poate
particulariza la nivelul clasei modul de alocare a memoriei
pentru obiecte si pe de alté parte poate rezerva sau elibera
spatiul de memorie, deci crearea sau distrugerea dinamica
de obiecte. Aceste facilitdti sint permise de existenta unor
metode speciale numite constructor sau distructor.

Din aceastd prezentare a ideilor de bazd privind
programarea orientatd obiect se desprind citeva aspecte:

® scrierea aplicatiilor este mult facilitatd folosind rutine
testate deja prin mecanismul transmisiei ereditare; aceste
rutine pot fi refolosite la rindul lor, ceea ce conduce la
adevarate ierarhii;

@ imbogatirea programdrii structurate si dezvoltarea ei
prin aceste ierarhii de clase
interconectate  prin  relatii

interfata
utilizator

Q_

specificatia

ereditare;

® programele  scrise
folosind tehnicile OOP sint mai
clare, mai organizate si produc
un cod “curat”.

Dacd mai adaugam ca

existd deja un sistem complet
de limbaje de programare
orientate obiect ca Ci+,

program principal

functie
membra a unei alte clase

functie externa

implementare

=S

metode

Pascal Object, Visual Basic,
Smalltalk in care programatorii
pot s&-si execute aplicatiile,
atunci nu ramine decit
sensibilizarea generatiilor de
programatori la tehnicile de
abstractizare si la conceptele
de programare prin obiecte. [}

0O
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SECTOARE,
CLUSTERE §I
DISCURI MS-DO0S

()  Mirel DOBRILA

in prima parte a acestui
articol s-au tratat aspecte
mai mult teoretice ale
organizarii discurilor sub
MS-DOS. Caiculele
numerelor de clustere au
fost facute cu ajutorul unui
program utilitar numit
XAMINER.

In cele ce urmeaza se vor
detalia unele tehnici de
recuperare ale unor figiere
sterse din greseald cu
ajutorul acestui program
deosebit de puternic,
accesibil atit
programatorilor versati, cit
gi incepdtorilor, care este
XAMINER.EXE.

Meniurile sale detaliazéa
informatii despre zonele de
interes ale discului studiat:
»BOOT", ,FAT" si copia
»FAT", ,ROOT" etc., dar
permite modificdari si la nivel
de octet, functiile ,,EDIT
SECTOR* si ,WRITE
SECTOR* fiind deci extrem
de puternice, dar si
periculoase pentru
Securitatea datelor din
clusterul modificat in caz cd
se ,strica“ unele zone
esentiale. In plus, functia
»FILE UNDEL"“ poate sa
ajute la recuperarea unor
figiere sterse accidental de
pe discul respectiv.

Pe discurile in care
figierele au fost scrise,
sterse si rescrise in mod
repetat, DOS-ul este obligat
la un moment dat sd facéa
rescrierile in blocuri
discontinue de clustere,
apdrind astfel fenomenul de
fragmentare. Acest fenomen
este clar evidentiat de
functia ,,FILE REPORT" a lui
XAMINER.EXE

O

Recuperarea figierelor

Primul lucru care trebuie
cunoscut referitor la acest aspect este
cd recuperarea figierelor trebuie
evitatd, pe cit posibil, printr- o
gestiune riguroasa a activitatii. Nu
folositi niciodata discuri care prezinta
clustere defecte dupa formatare!
Costul suportului magnetic defect
aruncat este net inferior fata de preful
unor programe valoroase care se pot
pierde printr-o copiere pe acest
suport! Optiunea ,DISK REPORT" a
lui XAMINER verificd existenta unor
sectoare stricate pe un disc sau altul.
In caz ca se verifica un hard disk, si
apar sectoare notate ,bad cluster",
trebuie stiut ca acest lucru este
inevitabil dupd o perioada oarecare
de uzura. Din fericire existd remediul
MS-DOS ,CHKDSK/F*.

De ce se ,pierd“ figiere?

Raspunsul este dificil de dat si
complex pentru ca traim intr-o lume a
entropiei. Ceea ce este regretabil este
cd de multe ori utilizatorul face greseli
mai mult sau mai putin recunoscute,
dar la fel de pagubitoare pentru
integritatea figierelor stocate. Citeva
din gregelile de strategie mai des
intilnite sint:

- lucrul cu echipamente vechi,
cu unitdti de discuri
generatoare de probleme;

- lipsa de preocupare pentru
intretinerea capului de scriere-citire al
unitdtilor de discuri (curdtarea
periodica si calibrarea acestora);

- folosirea de suporturi
magnetice de calitate slaba sau uzate
peste norma;

- folosirea (mai ales de
incepatori) a unor suporturi magnetice
nepotrivite cu unitdtile de disc
instalate: un caz tipic, ce duce la
perimarea in timp a informatiei
stocate, este utilizarea de discuri de
5,25 dubla densitate, dubla fata (360
ko) pentru formatare pe unitdti de
inaltd densitate (1,2 Mo), fara
parametrul /4 la comanda FORMAT si
folosirea apoi ca atare (in format 1,2
Mo) a acestora;

- scrierea discurilor la o
anumitd frecventa a retelei electrice
(de obicei sub valoarea cerutd de
producatorul sistemului de calcul) si

Lobosite"

citirea lor la o alta frecventd;

- existenta unor pliciuri"
produse de alte aparate electrice
(rigsnite de cafea, aspiratoare etc.)
insuficient deparazitate, aflate (sau
puse in functiune) in momentul cind
se scrie efectiv un figier pe disc;

- depozitarea suporturilor de
informatie in locuri inadecvate (praf,
influente  magnetice, electricitate
statica);

- dezordinea pe masa de lucru
si neetichetarea suporturilor, care duc
la confundarea unui disc cu altul,

urmate uneori de formatari
intempestive.

Alte greseli au la baza
oboseala operatorului, precum si

insuficienta cunoastere a rezultatelor
posibile ale unor comenzi MS-DOS (a
se vedea variantele lui COPY). Citeva
erori frecvente care duc la stergeri
nedorite sint:

- validarea fara retinere a
stergerilor de grupuri de figiere,
raspunzind prea usor cu ,Y* la
mesajul prevenitor de altfel MS-DOS
consecutiv comenzii DEL *.* , ,Are
you sure (Y/N) ?;

- cind se vrea de pilda stergerea
tuturor figierelor de pe drive-ul A: cu
comanda ,DELETE *.**, dar directorul
curent este altul, sd zicem C:\DOS.
Validind stergerea, utilizatorul va avea
nepldcuta surprizd sd constate
stergerea figierelor sistem;

- altd eroare frecventd apare la
tastarea gresitd a numelui sau
extensiei figierului rezultind pierderea
unor figiere ,nevinovate“; de exemplu:
DEL *.BAT in loc de DEL *.BAK;

- schimbarea incorecta a
discurilor desi programul nu solicita
aceastd operatie;

- folosirea lui FORMAT sau

MORE cu parametri gresiti;

- utilizatorul ,uitd“ ca. a fost
infiat un ASSIGN si nu 1l
dezactiveaza inaintea unei comenzi
,COPY" sau ,DELETE".

Tehnica recuperarii figierelor

Dacad  totusi ireparabilul
(stergerea nedorita a unui figier) s-a
produs, o regulda ,de aur' este
aceasta: niciodatd sd@ nu incercati
lansarea unor recuperatoare" sau
editoare de sectoare, de tipul
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RECOVER, QU.EXE sau NORTON
UTILITIES sau XAMINER pe discul
original, care contin figierul sters. Se
va face intii un DISKCOPY de lucru
pe un alt disc.

O conditie aproape esentiala
n reusita recuperarii este ca pe discul
in cauzd sa nu se mai fi facut si alte
copieri ale unor alte figiere dupa ce a
survenit stergerea fisierului care
trebuie recuperat.

Prin urmare, utilizatorul trebuie
sd fie congtient de gregeala facuta,
imediat dupa momentul stergerii.
Daca nu realizeazd ca s-a sters un
fisier ,bun" si continud s& lucreze pe
discul respectiv, actualizind sau
copiind alte figiere, sansele de
recuperare scad foarte mult.

Cazul ,fericit* (disc nemodificat
dupa stergerea figierului) se trateaza
astfel: primul octet al numelui figierului
din director a fost suprascris cu ES
Hex., iar intrarea sa din FAT (File
Alocation Table) cu 000 Hex. Daca
s-a sters doar un singur figier, iar
acest figier era inmagazinat intr-un
singur bloc de clustere consecutive,
se poate incerca cu succes optiunea
oFILE UNDEL" a lui XAMINER sau
utilitarul QU.EXE din pachetul Norton
sau NORTON UTILITIES cu optiunea
aferentd. Revenind la XAMINER,
dac3d actiunea nu reuseste, se va
afisa mesajul ,Insufficient Contigous
Clusters for Automatic Undelete",
care este destul de clard ca s& mai
necesite traducerea din engleza.

Putina aritmetica
XAMINER mai raporteaza si
numarul clusterului de start i numarul

de clustere ocupate de fisier.
Clusterul de start se foloseste
la calcularea adresei offset din FAT.
Prin urmare sa studiem zona FAT de
la aceastd adresd. Se calculeaza cite
Jntrari de cite 12 biti au fost
suprascrise cy, 000 Hex. Rezultatul
este chiar numarul de clustere din
acel bloc. In continuare se scade
acest rezultat din numarul de clustere
necesitate de figier si vom afla cite
alte intrari FAT mai trebuie localizate;
addugati acest ultim rezultat Ila
clusterul de start al figierului. In fine,
scadefi 1 pentru a depista numarul
ultimului cluster din acel bloc. Notati

cu grijd rezultatul. Acum cautati in
FAT alte intréri marcate 000 Hex si
calculai ca mai sus numerele
clusterelor la care se refera, notind si
aceste rezultate.

Nu uitati cd avem nevoie de o
intrare in plus fatd de numarul de
clustere din fisier, si anume markerul
de sfirgit de figier (EOF). Dacd nu
puteti gasi suficiente clustere de
.rezerva“ in portiunea folosita de FAT,
atunci restul figierului trebuie sa
inceapa imediat dupa ultimul cluster
folosit. Dacd se gdseste exact
numarul de intrari intr-un singur bloc
aditional, atunci se cunosc direct
clusterele folosite de figier. Daca
aceste clustere sint prezente in mai
multe blocuri aditionale, atunci se
cunosc clusterele folosite, dar nu si
ordinea in care acestea sint utilizate.
In acest din urma caz, numérul
sectorului din care porneste fiecare
bloc de clustere (adresa de start) este
dat de urmatoarea formula:

(Nr. cluster - 2) * Sectoare pe
cluster + Sectoare rezervate +
Sectoare pe FAT * Nr. de copii FAT +
Intrari ROOT DIR. /32

Folositi functia ,EDITOR" din
XAMINER si afisati sectoarele ca sa
vedeti daca puteti depista ordinea in
care apar aceste blocuri de sectoare
in cadrul figierului. In cazul in care
este vorba de un figier cu texte ASCI|,
sau sd zicem un figier de date tip
.DBF, operatia este destul de simpla.
Dacéa insa este vorba de o foaie de
calcul tip LOTUS sau un figier batch,
este deja mai greu. lar daci figierul
sters a fost un .EXE sau un .COM,
lucrul devine practic imposibil. Daca
nu puteti determina ordinea in care
blocurile de clustere trebuie aranjate,
singura solutie este s& faceti atitea
combinatii cite sint necesare pina la
gdsirea celei corecte, datd de
functionarea corecta a figierului gters.
Aici rabdarea trebuie s&-gi spund
cuvintul.

Figierul poate fi recuperat prin
restaurarea intrarii sale in FAT si a
primului octet al numelui sau; in acest
scop se foloseste functia ,EDIT". Nu
trebuie omisa scrierea sectorului de
director si a sectorului (sectoarelor)

LABORATOR PC

FAT, inapoi pe disc, dupad editare, cu
-WRITE".

Un alt procedeu, mai simplu,
este scrierea blocurilor de clustere
intr-un figier de pe un alt disc utilizind
.FILE RECOVER". Optiunea aceasta
se folosesgte astfel: incepeti prin a
identifica sectorul de start al primului
bloc din director si calculati sectoarele
de start ale blocurilor ,restante”. De
asemenea, calculati si numarul de
sectoare pe bloc cu formula:

Sectoare pe bloc = Nr.
clustere * Sectoare pe cluster

Acum se acceseazd FILE
RECOVER scriindu-se aceste grupuri
de sectoare intr-un fisier unic, dar
scrierea trebuie facutd pe un alt disc.
Daca nu exista decit un singur driver
FILE RECOVER va solicita
schimbarea discurilor pentru citirea,
respectiv scrierea fiecarui sector.

Cazul in care s-a sters nu un
figier, ci un grup de figiere sau chiar
toate figierele se trateazd ca si in
cazul izolat, aga cum s-a aradtat mai
sus. Cu o exceptie insa: desi FILE
UNDEL poate sa afirme ca poate sa
recupereze un figier, si chiar pare ca
o face, unele clustere s-ar putea s&
fie gresit alese. Daca se intimplé aga,
atunci reformatafi discul cu copia
fisierului care trebuie ,tratat, faceti un
nou DISKCOPY si reincepeti
procedura, dar cu metoda manuala.
latd un nou argument de a lucra pe
copia discului gi nu pe original!

Alte probleme in afara stergerii
accidentale a figierelor
La acest punct se inscriu:
coruperea intimplatoare a structurii
directorului gi coruperea FAT-ului.
Daca FILE REPORT gaseste
stricatd prima copie a FAT-ului, el va
incerca sa regdseasca clusterele
fisierului pe baza celei de-a doua
copii a FAT. Daca procedeul
reugeste, vi se va oferi sansa
restaurarii primei copii a FAT. Merita
sa incercati, desi nu veti fi sigur ca nu
sint corupte ambele copii FAT, dar in
locuri diferite. lardsi intervine
necesitatea utilizarii de discuri copie!
Dacéd se descoperd cd numarul de
clustere din FAT nu corespunde cu
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+ - To Change Sector

000102030405060708090A0BOCODOEOF101112131415161718191A1B1CIDIELF
000D30 t_4MD { 00000000000000000000F 1 9017000000000000 0000
0020 FLOW EXE 00000000000000000000A399h 170200F51 0100 0020
0040 XAMINER EXE 000000000000000000002 q { 14B900* A10000 0040
0060 X X X 00000000000000000000C0u 9717000000000000 0060
0080 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0080
0040 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 00A0
00CO 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 00CO
00E0 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 00E0
0100 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0100
0120 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0120
0140 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0140
0160 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0160
0180 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0180
0140 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0140
01C0 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 01C0
01E0 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 01E0
BOOT 1ist FAT 2nd FAT ROOT 1Ist FILE GOTO PRINT  EDIT
SECTOR SECTOR SECTOR SECTOR SECTOR SECTOR SECTOR SECTOR

TEXT  DRIVE

SEARCH CHANGE

DISK: = DISK= = FILE " FILE  RIVE - RILE" " RILE S WRITE S SEARCH - HEY
REPORT DIR  REPORT START END  UNDEL RECOVER SECTOR  HEX CALC
DISK REPORT
Format by MSD0S4.0
Reserved Sectors Including Boot Sector |
Bytes per Sector 512
Sectors per Cluster |
Space for 224 Root Directory Entries
No. of copies of File Allocation Table 2
No of Sectors per File Allocation Table 9
Total Sectors 2880
Total Clusters 2847
Sectors per Track 18
No. of Heads 2
No. of hidden sectors 0
3.5 2 sided 18 sector 1.4 Mb DOS 3.3
No of Sub Dir 0 No Files 0 No Bytes 0 Searching ROOT Directory

EXE Size 93696
Size 2560

DISK CONTENTS REPORT

No of Bad Sectors 0

No of Bad Clusters 0

No of Lost Clusters i

No of Sub Directories 0

No of Files Allocated Disk Space 4

No of Files Not Allocated Disk Space 0
No of Deleted Files 0

No of Bytes Used By System Area 16896
No of Bytes Used By Sub Directories 0
No of bytes Used by Bad Clusters 0

No of Bytes Used By Files 140288

No of Bytes Free 1314844

File FLOW
File XXX

File YYY

File XAMINER EXE Size 41472
Size 2560

Optiunea DISK REPORT a utilitarului XAMINER

O

lungimea figierului data de director, se
oferd alternativa de a schimba
valoarea din director punind de acord
FAT-ul cu directorul. Daca se accepta
aceasta clauza, este sigur cd macar o
parte a figierului va fi ,salvata“. Prin
urmare, aceastd metoda merita a fi
incercatd inainte de a recurge la
metoda manuala.

In cazul in care directorul este
stricat, dar cel putin o copie a
FAT-ului este intacta, se pot totusi
localiza clusterele ocupate si deci
recuperarea fisierelor cu FILE
RECOVER. Singurele probleme sint
de a identifica figierul caruia i
apartine un cluster sau altul si de a
reface numele si extensiile initiale.

Dacad atit directorul, cit si
ambele copii ale FAT-ului sint stricate,
existd totusi posibilitatea de a
descoperi figiere in subdirectoare
folosind ,SEARCH HEX“ si cautind
notatiile 4DSA, care marcheaza startul
fisierelor .EXE. Dacd se gdsesc la
inceputul unui cluster acesti doi octeti,
este mai mult ca sigur ca acolo
incepe un figier de tip .EXE. Multe
programe au header particular, pus la
inceputul figierelor care apartin
aceleiagi aplicafii sau firme software
producatoare. Incercafi sa identificati
in primul sector al figierului cel putin o
astfel de ,marcd“ (o combinatie de
octeti) pe care s& o puteti folosi drept
sablon pentru cautarea inceputului si
al altor figiere. In cel mai rau caz
incercati sa recuperati cit mai multa
informatie din figierul corupt, folosind
optiunea ,PRINT SECTOR". Aceasta
optiune scrie cite un sector pe cite o
pagind de imprimantd. Pe baza
acestor pagini tiparite se poate (mai
ales in cazul unor figire ASCII) s& se
reintroducd, manual, macar o parte a
figierului pierdut. Aspectele practice
detaliate in acest articol se refera mai
mult la utilitarul XAMINER.EXE care
sta la dispozitia doritorilor la redactia
INFOCLUB. Spatiul ocupat pe disc
este de cca 45 000 octeti.

Procedeele de recuperare
descrise au rolul de a facilita
intelegerea modului in care lucreaza
programele recuperatoare. Tehnicile
insugite se pot folosi cu succes si la
alte utilitare de acest tip: PCTOOLS,
Norton Utilities etc. a
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TOP INFO

(Urmare din pag. 14)

Bineinteles ca programe de
gestiune economicd se pot face de
catre specialigti folosind produse de
frm&  destinate  proiectdrii  si
functionarii bazelor de date (dBase,
Paradox, Lotus etc.). Acestea
prezinta totusgi anumite inconveniente
legate de dificultatea conceperii unor
aplicatii privind evaluarea riscurilor i
luarea deciziilor. Din ce in ce mai
multe firme din straindtate sint
dispuse sa achizitioneze soft dedicat,
care poate raspunde mai rapid i mai
eficient problemelor respective.

In cele ce urmeaza vom incerca
sa facem o scurtd prezentare a unor
programe dedicate analizei financiare
intens folosite in Franta. Programele
de analiza financiara a intreprinderilor
permit detectarea dificultatilor
financiare folosind metodologia bancii
franceze. Genereaza tabele de flux
(valoare adaugats, folosirea
resurselor etc.), tabele de sinteza,
ratele de exploatare a resurselor si
calculul anumitor scoruri ale
intreprinderii. In ceea ce priveste
masurarea rentabilitaii viitoare a unei
intreprinderi si incidenta ei in structura
financiara, exista programe ce permit
stabilirea unui scenariu previzional
pentru urmatorii 3 ani, simulind
diferite situafii ce pot interveni in
aceastd perioada si finind cont de
imprumuturi, credite, costuri de
productie, amortizari. Pentru situatiile

in care sint necesare investitii, exista

programe de evaluare a intreprinderii
folosind metode financiare si bursiere.
Acestea genereazd pornind de la
datele concrete tabele comparative
pentru metodele luate in calcul i,
bineinteles, profitul net. Tot in cadrul
softului financiar-contabil se finscriu
programele ce permit luarea deciziilor
de integrare sau separare a unei
intreprinderi in (dintr-un) anumit grup.
Este vorba de analiza concurentei, de
simularea unor situatii viitoare in

functie de capitalul si ponderea
actiunilor detinute de intreprinderea
care este pusa in fafa unei astfel de
decizii.

O altad problema care si-a gasit
solutii rapide folosind calculatorul este
aceea de a estima fezabilitatea
financiara a unui proiect. Rezultatele
sint concretizate sub forma unor
situatii financiare generate automat,
care privesc planul de finantare,
resursele necesare, bilanful la sfirgitul
perioadei, amortizari, impozite si
venitul net.

Aceste programe previzionare se
inscriu in categoria programelor de
politica a riscului. Pentru a supravietui
ca intreprindere pe piata
internationald, pentru banci sau alte
organisme internationale, exista
programe care genereazd sinteze
globale ale situatiilor financiare, care
se pot rula zilnic si care {in cont
tocmai de aceasta politica a riscurilor.

Ca programe utilitare inscrise in
sfera softului bancar, existd asa-
numitele generatoare automate de
grile de decizie, concretizate prin
elaborarea unor chestionare ale caror
raspunsuri  sint  valorificate  prin
intocmirea unor tabele de decizie in
functie de obiectivul dorit, evitindu-se
astfel intrebarile inutile i scurtarea
considerabild a timpului necesar ludrii
unei decizii. Tot in ideea generdrii
automate a unor  chestionare
necesare analizei financiare sau a
anumitor sectoare ale acesteia, exista
programe ce genereaza automat
baze de cunostinte ce pot fi folosite in
scopurile mentionate.

Din cele expuse se intrevede clar
utilitatea  sistemelor expert in
domeniul softului financiar. Fie ca
este vorba de analiza riscurilor, de
luarea decizilor sau de evaluarea
rentabilitatii unei intreprinderi, bazele
de  cunogtinte, tehnicile  de
programare si de invafare automatd
nu fac decit sd sporeasca eficienta

activitatii printr-un acces mai rapid si

mai fiabil la informatii complete,
ameliorarea  relatiilor comerciale
(simplificarea si reducerea sarcinilor
administrative), prin cresterea calitaii
serviciilor si in cele din urma a
productivitatii ceea ce duce in final la
o cunoagtere mai bund a aspectelor
rentabititatii si a riscurilor.

Dacid problemele legate de
compartimentele analizei financiare —
acea structurd piramidald de care
vorbeam la inceput - si-au gasit
multiple solutii software, cele legate
de proiectarea unui sistem expert
performant sint incd in faza de
cautare, numitorul comun al modelarii
financiare, al tehnicilor de programare
si de invatare automata nefiind inca
unanim acceptat.

De un deosebit interes, in special
pentru situatia in care se gaseste
acum sistemul financiar romanesc,
este colaborarea dintre specialistii din
informatica gi din lumea finantelor,
colaborare care in tarile dezvoltate

si-a gasit solutia prin instruirea
inginerilor comerciali, oameni ce
posedd solide cunostinte de

finante-contabilitate, precum si in
domeniul programarii.

Dincolo de aceste aspecte care isi
vor gasi in curind rezolvarea,
utilizatorii  potentiali ai  softului
financiar-bancar  beneficiaza de
avantajele informaticii (rapiditate,
fiabilitate,  usurinfa  manipuldrii,
conservarea datelor, recuperarea si
multiplicarea figierelor), ceea ce
reprezintd in ultima instantd un salt
calitativ si cantitativ in procesul atit de
important si atit de arid al cunoasterii
mecanismelor financiar-bancare.

Adaptare dupd “Catalog-Finance
1991", primul catalog de dtilitare
specializate in analiza financiard din
FRANTA si revistele "ComputerWorld",
nov. gi dec. 1991.

Q

O



2 /92INFCIub

Principiile
imaginilor

Traducere si adaptare dupé
Suplimentul INFOPC, iulie/august 1991

Eugen GEORGESCU

in general obiectele nu sint opace, cu
exceptla celor din sticia sau dintr-o altd
materie transparenta. Modelele de iluminare
locale permit s se simuleze transparenga,
dar nu de o manieréd total satisfacétoare.
Transparen{a rezulta din acea cantitate de
lumina transmisa care strabate oblectul.
Ca reguld generald, razele luminoase sint
deviate in interiorul materialului gi aceastéa
deviatle este proportionald cu indicele de
refractie. Refractia este la originea
deformarilor care par a apdrea la obiectele
plasate in spatele unui corp transparent sau
semiscufundate intr-un lichid. Or, modelele
de iluminare locala sint incapabile de a
controla refractla. Vom vedea céa doar
algoritmul Ray-Tracing este util in acest
domeniu.

' GESTIUNEA SIMPLA A TRANSPARENTEI
Pentru a simula transparenta cu un model simplu vom
marca imediat poligoanele simple. In timpul prelucrarii
afectate lor, se efectueazd o combinatie liniard a celor
doud suprafete mai apropiate in zona destinatd mentinerii
imaginii (frame buffer).
I=t11+(1-1) 12
unde t = coeficient de transparenta [0,1]
11 = suprafata vizibila
12 = suprafata aflatd in spatele suprafetei transparente
Pentru a da un plus de realism, atunci cind se trateaza
suprafete curbate, se utilizeaza o aproximatie nonliniara,
care permite simularea cresterii densitatii materialului pe
contururi gi cresterea opacitatii in aceste zone. Un recipient
de sticla va pérea cu atit mai realist cu cit efectul de relief
este mai sofisticat.

Z - BUFFER

S& notam cé& transparenta poate fi ugor addugata la
majoritatea algoritmilor de eliminare a parilor nevazute.
Dintre acesti algoritmi unul dintre cei populari este cel
numit Z-Buffer. La acesta gestiunea transparentei se face
in paralel cu gestiunea de eliminare a partilor nevazute in
doua buffere diferite.

Ne apropiem astfel de procesul de modelare cu un
grad mai inalt de prezentare realistd a imaginii. Inzestrati
cu modelul nostru de iluminare, trebuie in cele din urma sa

(70

determindm culoarea fiecérui pixel de pe

ecran. Pentru a realiza aceasta, se

utilizeaza in general un algoritm de

eliminare a fetelor ascunse pentru fiecare

linie de baleiaj sau utilizind populara

metodd Z-Buffer. Ea constd in stocarea

intr-o zona de memorie a coordonatelor pe

: (| |) axa adincimii care prin conventie este axa
Z, de unde si numele de Z-Buffer.

Principiul este simplu: cadrul buffer

este initializat cu culoarea de fond si el are

valoarea minimal3 pe axa Z. In continuare se determina

intersectia liniei de baleiaj cu proiectia in doud dimensiuni

a fiecarui poligon din imagine. Daca adincimea pixelului

considerat este superioara celei memorate in Z-Buffer, ne

afldm in cazul unui segment vizibil. Se inscrie apoi atributul

poligonului pentru acest segment in frame buffer si se
actualizeaz3 coordonata de adincime in Z-Buffer.

Cu un algoritm de eliminare a fetelor ascunse si un
model de iluminare difuza este posibil s& se calculeze o
imagine “Flat Shading”, adic& cu tonuri de culoare, dar
conservind aspectul de “fatete” al obiectului. Daca un cub
sau o prisma sint perfect reprezentate prin fatete
poligonale, situatia nu este aceeasi in cazul obiectelor cu
suprafete curbe, cum ar fi in cazul cel mai simplu cilindrul
si sfera. Aceste obiecte trebuie s& fie aproximate prin
poligoane minimale, or, cu cit fragmentarea este mai fina,
spatiul de memorie consumaté si timpul de calcul cresc
ingrijorator.

In plus, simpla crestere a numarului de poligoane va
Tmbunatati calitatea imaginii, dar suprafata nu va fi totusi
continud. Trebuie deci gdsitd o solutie care s& permita
simularea unei suprafete continue cu un numar mic de
poligoane. Dou& metode traditionale sint folosite in egala
masurd si ele poartd numele celor ce le-au descoperit:
Gouraud (1971) si Phong (1975)

Daca se aplici un model de iluminare a unei fete
poligonale utilizind un vector normal unic pentru fiecare
fata, vom obtine un obiect cu aspect de faete. Pentru a
remedia aceasta, continuitatea de tip Gouraud determin&
intensitatea luminoasa la nivelul fiecarui virf de poligon si
apoi intensitatea fiecarui pixel al liniei de baleiaj printr-o
interpolare biliniara.

ALGORITMII DE CONTINUIZARE Al

GOURAUD $I PHONG

Examinati figura 6. Este vorba de a determina
intensitatea Tn punctul P. Pentru a face aceasta se
realizeaza o interpolare liniara intre intensitatile din A si B
pentru a o obtine pe cea din Q, care este punctul de
intersectie al muchiei poligonului cu linia de baleiaj. Se
executd apoi aceeasi operatie intre B si C, obtinindu-se
astfel intensitatea in R. ﬁ\ cele din urma, intensitatea in P
rezultd din interpolarea intensitatilor din Q si R:

Ip=tlg+ (1-t) Ir

cu:0<=t <=1

t= QP/QR

Continuizarea de tip Gouraud prezintd mai multe
inconveniente. In primul rind ea garanteazi continuitatea
intensit&tii in interiorul poligonului, dar nu si intre doua
poligoane, ceea ce poate s& conducd la aparitia
asa-numitelor benzi de “mach”, care sint benzi de culori
adiacente, involuntar distincte. Drept urmare se manifesta
un defect major, si anume nu se pot reproduce corect
efectele reflexiei nondifuze (speculare), deci nu se pot
simula straluciri pe obiecte. Dacd o patd speculard este
situatd in centrul unui poligon, atunci ea nu va putea fi
niciodatd reprezentata.

LUI
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Continuizarea de tip Gouraud este in general utilizata
ca tehnica de incercare, ea putind totusi s dea o buna
aproximare a modelarii finale inainte de a utiliza tehnici mai
sofisticate. De asemenea, ea este considerata
multumitoare in multe aplicati CAD unde in general
precizia modelarii este mai importanta decit fotorealismul.

Continuizarea de tip Phong este mai elaborata, ea
interpolind nu numai intensitatile, dar si vectorii normali
de-a lungul liniei de baleiaj. Modelul de iluminare este
aplicat fiecarui pixel utilizind o normala interpolata. Daca
revenim la figura 6, continuizarea de tip Phong incepe prin
a calcula
normala pe
extremitatile
poligonului si
apoi normala
in fiecare
pixel prin
interpolare
biliniara.
Normala in P
este obtinuta
prin
interpolare
liniara intre A
si B pentru a
obtine Q si
apoi intre B si
C pentru a obtine R si in cele din urma
intre Q si R pentru a obtine P.
Continuizarea de tip Phong da un aspect
mai realist obiectelor, in special o mai
buna redare a reflexiei speculare.
Reversul medaliei este ca intotdeauna
timpul de calcul care creste de trei-patru
ori fata de metoda Gouraud.

De fapt, imensa majoritate a productiei
de imagini de sinteza fac apel la
continuizarea de tip Phong, combinata cu
un model de iluminare locald mai mult sau
mai putin sofisticat, precum si de alte
tehnici destinate sporirii realismului, cum
ar fi “texture mapping”. Dar in aceste
cazuri in care se cere un realism maximal,
se utilizeaza totusi alte tehnici, mult mai
scumpe din punct de vedere al timpului
de calcul si spatiului de memorie. Ele sint mai degraba
utilizate pentru a realiza imagini fixe decit animatie.

CALATORIE IN TARA LUMINILOR

Ray-Tracing este fara indoiala cea mai celebra tehnica
de sinteza 3D: toata lumea a auzit vorbindu-se de ea, dar
prea putini stiu exact in ce consta ea. Aceasta tehnica a
permis generarea de imagini foarte realiste sau mai
degraba “suprarealiste” prin spectaculozitatea lor
inghetata. Multe imagini clasice pun in valoare obiecte
reflectante sau transparente, cel mai adesea sfere. Vom
vedea ca acest lucru nu este intimplator.

Algoritmul de baza Ray-Tracing este relativ simplu si
constituie o solutie foarte eleganta pentru marea majoritate
a problemelor intilnite in 3D: calculul refractiei si reflexiei
intre obiecte; umbrele proiectate si eliminarea parilor
nevazute. Inconvenientul sdu major este un timp de calcul
prohibitiv al imaginilor care adesea impiedica realizarea de
animatii complexe Ray-Tracing. Vom vedea mai departe
ca exista nenumarate tehnici de optimizare, dar mai intii sa
analizam care sint principiile de baza.

Sa presupunem ca avem o raza ce provine de la o

sursa luminoasa. Ea urmareste un anumit traseu in spatiu.
Atunci cind ea intilneste un anumit obiect in drumul sau, ea
este deviata, reflectata si/sau refractata intr-o alta directie
functie de caracteristicile obiectului. Imaginea perceputa
de observator este in fapt constituita din razele care ajung
pina la ochi dupa o indelungata calatorie prin interiorul
scenei: fie sosind direct de la sursa luminoasd, fie
provenind din reflexiile pe diverse obiecte. Drumul pe care
1l poate parcurge lumina este uneori extrem de complex
(vezi figura 7).

Un rationament simplu consta in a spune ca imaginea
calculata in Ray-Tracing este un plan plasat intre
observator (in fata planului) si scena (in spate).
Ray-Tracing constd deci in a urmari razele
luminoase pe traiectoria lor: mai trebuie insa stiut
siin ce sens!

In teorie, putem fi tentati de a urmari raza
luminoasa pornind de la plecarea sa de la sursa
luminoasa (“Forward Ray-Tracing”). In practica
este imposibil ca o singura cantitate infinitezimala
din aceste raze sa atinga ochiul la sfirsitul
periplului, iar timpul de calcul ar fi oricum
astronomic. In aceste conditii este mult mai usor
de a realiza o urmarire inversa a razelor, de la
ochiul observatorului inapoi pina la sursa
luminoasa. Putem considera, de o maniera
simplificatoare, o singura raza care atinge ochiul

pentru fiecare pixel de
pe ecran. Aceasta
urmarire a razei in
sens invers
(“Backward
‘Ray-Tracing”) sta deci
la baza algoritmului.

Atunci cind raza
pornita de la
observator intilneste
un obiect, se aplica
regulile geometriei
optice: - reflexia si
refractia. In cazul unei
reflexii, raxa a fost
anterior deviata,
trebuie deci sa
calculam aceasta
deviatie pentru a
continua sa urmarim traiectoria. Daca obiectul este
transparent, raza este subdivizata intr-o raza reflectata si o
raza refractata, raze pe care trebuie sa le urmam. Se
repeta aceasta procedura recursiv pina la ajungerea la o
sursa luminoasa. In acest moment se cunoaste valoarea
luminozitatii, ceea ce permite calculul, la intoarcerea pe
linia procedurii recursive (se urca arborele in sens invers),
a intensitatii razei corespunzatoare valorii pixelului. La
fiecare intilnire a razei cu un obiect exista un efect cu care
acel obiect contribuie la intensitatea finala a razei.

Privind din punctul de vedere al programarii, trebuie
aeci sa cream arborele binar pe masura ce urmarim raza,
arbore pe care il parcurgem in sens invers pentru a calcula
iluminarea. Pornind de la acest principiu simplu, ajungem
la un volum de calcule mai mult decit impresionant:
numarul de raze ce trebuie urmarite pentru un pixel poate
creste sensibil functie de suprafetele complexe si timpul de
calcul este direct proportional cu definitia imaginii.
Simplificind, putem afirma ca timpul de calcul al unei
imagini 640 x 480 este de patru ori mai mare decit al unei
imagini 320 x 240. Q
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PROCEDURA DE TRANSFER
A DATELOR
PENTRU PRELUCRARI
GRAFICE DE IMAGIN

Traducere i adaptare dupd articolul
“Transfert rapide sous Turbo Pascal 6.0" de H.L.
Planchat aparut in INFOPC nr. 70, aprilie 1991

Ing. Adrian PASCU

Ce inseamna un transfer de date?

Formatul procedurii standard pentru transferul unor
blocuri de date, denumita Move, este urmatorul:

Procedure Move (VAR Sursa, Dest; Count:Word);

Sursa si Dest, in calitate de variabile fara tip,
furnizeaza adresele blocurilor de date implicate in transfer,
sub forma unor pointere. Variabila Count, avind tipul Word,
indica numarul octetilor transferati intre sursa si destinatie.
Procedura Move nu verifica efectuarea transferului, dar
verificd pozitia blocurilor de date implicate in transfer
pentru a determina sensul transferului si a evita astfel
pierderea datelor transferate in cazul in care blocul sursa si
blocul destinatie nu sint disjuncte.

Sa consideram urmatorul exemplu pentru transferul
informatiilor in interiorul unui tabel:

Move (Tabel [19]

Tabel [16]

8 * Size of (Element din tabel));

Secventa de mai sus copiazd elementele tabelului
astfel: de la elementul 19 la elementul 26, peste elementul
16 pina la elementul 23, in acelagi tabel. Se observa o
suprapunere a celor doua blocuri pentru elementele
tabelului cuprinse intre pozitiile 19 si 23 care prin urmare
se pierd la efectuarea transferului. Pentru a evita aceasta
pierdere a informatiilor este necesar ca transferul sa se
faca de la elementele inferioare la cele superioare, dupa
cum urmeaza:

Elementul 19

Elementul 20

Elementul 21

Elementul 22

Elementul 23

Elementul 24

Elementul 16
Elementul 17
Elementul 18
Elementul 19 (deja transferat)
Elementul 20 (deja transferat)
Elementul 21 (deja transferat)
Elementul 25 Elementul 22 (deja transferat)
Elementul 26 Elementul 23 (deja transferat)
Observam ca in momentul in care elementele 22 pina
la 26 se suprapun peste elementele 19 pina la 23, acestea
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intr-un viitor nu prea indepartat,
programatoril vor putea cu siguranfa sa
optimizeze parfi din programele lor, fara a
fi obligati sa utilizeze directive INLINE
sau s4 facé apel la un asamblor extern. in
cele ce urmeaza vom prezenia o0
procedura de transfer al blocurilor de
date, realizata sub TURBO PASCAL 6.0,
care poate fi utilizatd cu mult succes in
locul procedurii standard, denumita
Move. Prin cigtigul in viteza, obfinut la
transferarea unor blocuri de date de
dimensiuni mari, aceasta noua procedura
se dovedegte a fi deosebit de utila pentru
prelucrarea grafica a imaginilor.

din urma au fost deja copiate in elementele 16 pina la 20
ale tabelului. Protectia informatiilor este asigurata aici de
sensul transferului. Dacd am avea de efectuat un transfer
in sens invers, si anume de la elementele superioare ale
tabelului la cele inferioare, apelul procedurii va arata astfel:

Move (Tabel [16]

Tabel [19],

8 * Size of (Element din tabel));

Secventa de mai sus realizeaza urmatorul transfer:

Elementul 23 Elementul 26

Elementul 22 Elementul 25

Elementul 21 Elementul 24

Elementul 20 Elementul 23 (deja transferat)

Elementul 19 Elementul 22 (deja transferat)

Elementul 18 Elementul 21 (deja transferat)

Elementul 17 Elementul 20 (deja transferat)

Elementul 16 Elementul 19 (deja transferat)

Se observa ca si aici sensul transferului a evitat
suprapunerea prematura a elementelor tabelului din pozitia
19 pina la 23 si implicit pierderea acestor informatii.

Totusi, in numeroase cazuri, transferul se efectueaza
intre doua blocuri de memorii total disjuncte si ca urmare
nu conteaza sensul in care se efectueazi transferul,
neexistind riscul suprapunerii informatiilor. In plus, pentru
transferul blocurilor de date, procedura Move foloseste o
instructiune de buclare a microprocesorului 8086, si anume
REP MOVSB, care realizeaza transferul unui octet la
fiecare iteratie. Dar este posibila accelerarea operatiei de
transfer, utilizind instructiunea REP MOVSW care la
fiecare iteratie realizeaza transferul unui cuvint, adica a doi
octeti.

Noua instructiune Asm din TURBO PASCAL 6.0 ne
permite scrierea unei scurte, dar eficiente proceduri, care
poate executa un transfer mult mai rapid intre doua blocuri
de memorie disjuncte decit procedura standard.
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Descrierea noii proceduri de transfer realizata
sub TURBO PASCAL 6.0

Procedure Transfer (VAR Sursa, Dest; Count:Word);

{octetii blocului Sursa sint transferati in blocul Dest.
ATENTIE: cele doud blocuri de memorie Sursa si Dest
trebuie sa fie disjuncte, iar valoarea contorului Count nu
poate depasi valoarea 65520}

begin

Asm

MOV DX, DS; {salvarea continutului reg. DS}

LDS Sl, Sursa; {incarcarea var. Sursa in DS:Sl}

LES DI, Dest; {incarcarea var. Dest in ES:DI}

MOV CX, Count: {incarcarea var. Count in reg. CX}

SHR CX, 1; {CX = (Count DIV 2)}

CLD ; {auto-incrementare}

REP MOVSW; {transfer pe cuvint}

JNC @ Sfirsit; {sfirsit daca Count e par}

MOVSB ; {transferul ultimului octet}

@Sfirgit;

MOV DSDX: {restaurarea continutului reg. DS}

end;

end;

Inceputul noii proceduri, denumita Transfer, este
asemandtor cu cel al procedurii standard Move. Sa
observam c3, la fel ca si procedura Move, procedura
Transfer nu efectueaza verificarea efectudrii transferului si
nu poate realiza transferul daca numarul octetilor implicati,
deci valoarea contorului Count este mai mare decit 65520
(care reprezinta dimensiunea maxima a unei variabile
acceptata de compilatorul TURBO PASCAL).

Deoarece instructiunea MOVS ce realizeaza operatii cu
siruri utilizeaza implicit registrul DS, este necesar sa
incepem procedura cu salvarea continutului acestui
registru in registrul DX, neutilizat aici. Bineinteles, inainte
de incheierea instructiunii Asm, continutul registrului DS va
trebui restaurat.

Variabilele Sursa gi Dest sint tratate ca pointere si sint
incércate in registrele microprocesorului prin intermediul
instructiunilor LDSW si LES, astfel:

DS : adresa de segment a variabilei Sursa

S| : adresa de offset a variabilei Sursa

ES : adresa de segment a variabilei Dest

DI : adresa de offset a variabilei Dest

Numarul octetilor transferati, specificat de contorul
Count, este plasat in registrul CX a carui valoare este
folositd de instructiunea de buclare REP MOVSW. Dar
deoarece facem transferul pe cuvint si nu pe octet, trebuie
sa impartim in prealabil continutul registrului CX la 2.
Aceastd impartire o realizdm prin deplasarea bitilor din
registrul CX la dreapta cu un bit, ceea ce face instructiunea
SHR. Bitul cel mai putin semnificati' din registrul CX va fi
incarcat in indicatorul de transport CF. Intrucit registrele
DS:SI si ES:DI furnizeaza adresele de baz&d pentru

blocurile de memorie, pentru ca transferul sa se efectueze
de la locatiile de memorie inferioare la cele superioare,
este necesara folosirea instructiunii CLD (stergerea
indicatorului de directie) care valideaza incrementarea
automata a registrelor index Sl si DI in timpul unui transfer
cu instructiunea MOVS.

Continutul registrelor a fost astfel pregatit. Se poate
acum executa bucla de transfer, prin intermediul
instructiunii REP MOVSW care la fiecare iteratie transfera
un cuvint de la adresa datad de DS:Sl la adresa continuta in
registrele ES:DI, incrementind cu doi valoarea registrelor
Sl si respectiv DI si decrementind contorul (continutul
registrului CX).

Bucla de transfer se va incheia atunci cind continutul
registrului CX a ajuns la 0. Trebuie avut in vedere ca
contorul Count poate avea o valoare impard. De aceea,
dupa efectuarea transferuriior pe cuvint procedura
testeaza indicatorul de transport CF, care n-a fost afectat
de instructiunile CLD si REP MOVSW. Daca acest
indicator este 0, inseamna ca numarul octetilor implicati in
transfer este par si se sare la eticheta locala sfirgit. Astfel,
daca CF=1, este transferat gi ultimul octet prin intermediul
instructiunii MOVSB.

Constatari practice

Pentru transferul unui bloc de 65 000 de octeti, cu
aceastd procedurd Transfer, in locul utilizérii procedurii
standard Move, se obtin cistiguri in viteza dupa cum
urmeaza:

- pe un calculator personal XT, noua procedurd e mai
rapida cu 25-30%.

- pe un calculator personal AT 386/33 MHz, cistigul in
viteza este de 50%.

Dupa cum se poate intui, cigtigul in durata efectuarii
transferului este mai putin important, atunci cind numarul
octetilor implicati in transfer este mic. Acest cistig incepe
sa se faca simtit cind se transfera mai mult de 30 de octeti,
devenind esential la efectuarea transferului mai multor mii
de octeti, fapt deosebit de util pentru programe ce
manipuleaza imagini grafice.

TALON 1

Doriti sa cumparati o data cu revista
INFOCLUB si o discheta ?

1. NUME SI PRENUME.....................
IADRESA e -
S OCUPATIE o i s

4.CE ATI DORI SA CONTINA
DISCHETA?

| et b b L A L L L L L L A L L L L L L L L R L L L R
esmsesccacscccssesessaanscnescaccncaannanaanad
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DOS386 Specifications Speed  Floppy Hard
Company Model Price (MHz) Drives Disk Ram Video Special Features
Acer 1116/SX $2,479 16 350r5.25 40 1 Color-VGA High Quality
1120/SX $2,975 20 350r5.25 40 2 Color-VGA Windows
Acma 386/SX-16 $1,505 16 3500525 40 o - MGA Includes rrinter
386/5X-25 $2,395 % 35and5.25 80 4 Color-VGA DOS & Mouse
386/33 $2,595 33 - 35and5.25 80 4 Color-VGA DOS & Mouse
Act 386-25FC $2,395 25 3.5and 5.25 45 2 Mono-HERC Extra Software
386SX-20 $1,645 20 3.5and5.25 45 2 Mono-HERC Expansion
386SX-16 $1,395 16 35and 5.25 45 1 Mono-HERC Value/Extras
ALR SX Powerflex - $1,495 16 35 A Y Optional  Expansion
~ Powerflex 20CSX $2,549 2 35 o - Optional  Expansion
Ares _ 386/SX $1,350 16 350r5.25 40 1 Mono Value
386/20 Cache SX $1,525 20 350r5.25 52 1 Mono Cache
386/33 Cache $2,225 33 350r5.25 105 1 Mono Cache
AST Bravo 386SX T TR L e Mono-VGA Quality
e Premium 386SX/16  $3,120 . 55 e Mono-VGA Expansion
Austin 386/SX-16 $1,890 16 350r5.25 40 2 Color-VGA Editor’s Choice
386/SX-20 $2,360 20 350r5.25 85 N Color-VGA Cache
CMO Model 3001 1479 16 350r5.25 4“ 1 Color-VGA  Low Profile
Model 316 §1,539 16 350r5.25 44 1 Color-VGA Expandable
Model 320 $1,599 20 350r525 44 1 Color-VGA Value
Model 325 $1,899 25 350r525 4“4 1 Color-VGA Toll-Free Support
Model 333 $2,099 33 350r525 4 1 Color-VGA Speed, Cache
Compagq DeskPro 386N $2,799 16 35 40 1 Optional Industry-standard
Compuadd 325 $2,389 25 350r525 40 1 Color-VGA Package Upgrade
3168 $1,889 518 350r5.25 40 1 Color-VGA - Package Upgrade
3208C $2,129 20 350r5.25 40 1 Color-VGA Compatible
Dell System 320LX $2,249 20 3507 5.25 40 - Mono-VGA 'Expandable
System 316SX $1,649 16 350r5.25 20 512k Mono-VGA Service/support
Emerson Matrix 3000 $2,500 16 35and5.25 40 1 Color-VGA New Line
Matrix 3200 $3,400 20 35and5.25 80 " 2 Color-VGA Data Storage
Matrix 3200C $3,500 20 35and5.25 80 2 Color-VGA Cache
Epson Equity 386SX Plus $2,399 16 5.25 40 1 Optional Brand Name
Ergo 386SX-16 Brick $2,713 w38 W Mono-VGA Tiny Footprint
386SX Stretch Brick $2,513 16 35 44 1 Mono-VGA Tiny Footprint
, 386SX Block $1,895 16 35 4 1 Mono-VGA Desktop Version
Everex Step 3861S $2,826 16 5.25 40 1 Mono Expandable
Step 386CX $2,356 16 5.25 40 1 Mono Compatible
Tempe 386SX/16 $2,202 16 5.25 40 1 Mono Low Profile
Fastdata 386/SX $1,399 16 350r5.25 40 2 Color-VGA Full Service
: SX/20 $1,599 20 3.5and5.25 40 2 Color-VGA Support & Service
386/25 $1,999 25 350r5.25 65 4 Color-VGA Data Storage
386/33 $2,399 33 35and5.25 100 4 Color-VGA Cache & Value
First FCS 386SX-16 $1,299 16 5.25 44 1 Color-VGA Low Prices Computer Systems
Computer Systems 386SX-20 $1,499 20 5.25 44 1 Color-VGA Cache Computer Systems
Gateway 2000 386/SX Vga $1,895 16 35and5.25 40 4 Color-VGA Info World Excellent Value
25MHz 386 Vga $2,395 25 35and5.25 80 4 Color-VGA Service & Warranty
25MHz 386 Cache $2,695 25 35and5.25 80 4 Color-VGA Editor's Choice PC Magazine
: 33MHz 386 Cache $3,195 33 35and5.25 200 4 _ Color-VGA Best Buy Awards, Cache
Hewlett-Packard Vectra QS/16s $3,199 16 350r5.25 42 2 Optional Industry Standard
Hyundai Super-386E $2,473 16 525 40 2 Mono-VGA Nationwide Dealers
, Super-386C $3,223 20 525 40 1 Mono-VGA Cache
Insight 386SX-16MHz PC $1,695 16 3.5and5.25 104 4 Color-VGA Good Value
386SX-20MHz PC $1,995 20 35and5.25 104 4 Color-VGA Mini or Tower Case
386-25MHz Pc $2,195 25 3.5and 5.25 105 4 Color-VGA Expandable
Leading Edge Model D3/SX $2,414 16 35and5.25 40 1 Mono-VGA Different Configurations Available
Model D3/SX-20C $2,814 9 35and5.25 40 2 Mono-VGA Cache

d
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Speed  Floppy Hard
Company Model Price (MHz2) Drives ~ Disk Ram Video Speclal Features
Leading Technology 6800SX $1,499 16 35and5.25 40 e .Color-VGA 1-year On-site Free
7000DX $2,499 25 ‘35and5.25 100 2 Color-VGA Cache
MicroExpress  386-SX o Me .18 3BBE 40 1 Mono-VGA
W sesoxdoCeching o B1813 N asorbls 4 1 Mono-VGA
© 386-SX/SL. LM 16 MBS 40 2 Mono-VGA
38625 $2413 %5 350r5.25 4 4 Mono-VGA Ol
Mitac Mpc 2386E $2,680 20 525 40 1 Mono Tech Support Awards
Mistation $2,345 16 5.25 40 1 Mono Compact Design
Mitsubishi . MP386S TR R T B ] 2 Optional - Str R
NCR " 3320 $3,950 20 35 44 2 Mono-VGA MCA Arch'rtecture
NEC . Powermate SX/16  $2,649 w8 42 2 Optional ; Sy
e “ Powermate SX/20  $2,949 2 525 <M Optional mm
S Powermate SXPlus  $2,999 % - 506 42 2 Optional SMCWW
Northgate Slimline 386SX/16 $1,799 16 35 40 1 .Mono-VGA Cache & Slimline Case
3865X/20 $2,099 20 35 40 1 Mono-VGA Slimline & Cache
386/25 $2,799 25 3.5and 5.25 40 4 Mono-VGA Cust. Support Awards
386/33 $2,999 3 35and5.25 40 4 Mono-VGA Excellent Tech Supp.
: Gate Cache & Speed
Packard Bell Force 386X $2,599 16 35and5.25 40 1 Optional Reliabifty
Panasonic FX-1925S $2,798 16 35 40 1 Mono-VGA Clamshell Des1gn
PCBrand ST man 6 35and5.25 ol Color-VGA odBargain <
Ao - 386/5X-20Cache  $1.974 20 35and525 40 2 Color-VGA
. s $2,654 % 3.5and 5.25 125 4 Color-VGA
~ . 386/33 Cache $2,854 k< 35and 5.25 125 4 Color-VGA .
Standard Computer 386/SX-16 $1,795 16 3.5and5.25 40 2 Color-VGA Extras Computer
386/SX-20 $1,895 20 35and5.25 40 2 Color-VGA DOS, Windows Free
386/25 $2,595 25 3.5and 5.25 10 54 Color-VGA Value, Speed
386/33 $2,895 33 35and5.25 10 54 Color-VGA Value, Speed
%mnyvaiemlonas Storm System 333 $2,260 3 - 35055 42 1 Mono GoodValue
: 3865X-20 $1,710 20 350525 40. 1 Mono ‘Expandable - =
. 386-25 $1,520 25 350r5.25 42 1 Mono Expandable - = =
Swan 3865X/16 $2,049 16 3.5and 5.25 50 2 Color-VGA High Perf. Ratings
386SX/20 $2,195 20 3.5and5.25 50 2 Color-VGA High Expans. Ratings
386/25 $2,395 25 35and 5.25 50 2 Color-VGA Good Value
386/25C $2,895 25 35and5.25 100 4 Color-VGA Cache, Value
Tandon Sl 3868X/20 $1,999 20 350r5.25 - 40 1 Mono-VGA Compact Footprint
386/33 Desktop $3,199 3 350r5.25 1o 4 Mono-VGA Extras .
Tangent ~ Model 3208 $2,384 20 350r5.25 105 2 Color-VGA Exc. Value Awards
Model 325 $2,590 25 350r5.25 105 2 Color-VGA Expansion
Model 333C $2,890 33 350r5.25 105 4 Color-VGA Cache, Value
Texas Instruments - 386/SX $3,275 16 . 5.25 40 1 Mono Value-added Dealers .
Tri-star 386/25 $2,595 25 35and 5.25 104 4 Color-VGA Cust. Satisfaction
386/33 $2,795 33 3.5and5.25 104 4 Color-VGA Value/Service
Ultra Comp Ultra 386-25 $2,795 = 3.5and 5.25 ‘80 ) Color-VGA Extras
W : 386-SX $2,195 16 35and5.25 40 4 Color-VGA Upgradeable
i Ulra 386 $1,895 16 350525 40 1 Mono Affordable
USA Flex 386SX $1,599 16 3.5and 5.25 100 2 Color-VGA Computer Monthly
Reader’s Choice
386SX $1,395 16 350r5.25 4 1 Mono-VGA Vulcan Magazine The Peoples PC
386/25 $1,995 25 350r5.25 89 2 Color-VGA Good Bargain
386/25 Cache $2,295 25 3.50r5.25 125 2 Color-VGA Cache, Value
386/33 Cache $2,595 33 350r5.25 120 2 Color-VGA Speed, Cache
Zeos 3865X-16 $1,295 16 = 525 42 512  Mono-HERC Custom-Configured
386SX-20 $1,595 20 5.25 42 512k  Mono-HERC Expandable
386-25 $2,205 25 525 85 1 Mono-HERC Cache
386-33 $2,645 33 5.25 85 ' 1 Mono-HERC Cache,speed

o
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INTEGRATED SOFTWARE
PROGRAM FEATURES

Framework XE 1.0 Lotus Works 1.0 Microsoft Works 2.0 PFS: Window Works 1.0
Borland Lotus Development Corp. Microsoft Corp. - Spinnaker Software Corp.
1800 GREEN HILLS ROAD 55 Cambridge Parkway One Microsoft Way 201 ‘

P, BOX 660001 Cambridge, MA 02142 Redmond, WA 98072-6399  Cambridge, MA 02139
i Yooy  617-577-8500 206-832-8086 617-494-1220

Max. document size 64,000 characters mory
Max. open documents Limited only by memory 9
Header and footers Ye

- Footnotes

Create Index/Contents
Widow/orphan control
Snaking columns

Print preview

Ruler

Macros Yes Yes

Import graphics Yes : No

Conversion formats IBM .DCA, Rich Text Format ~ ASCH : IBM .DCA, Microsoft Word
(.RTF), Wordstar (WSD), (.DOC), and .RTF

Yes

DOLNLMMOOITITVT TIO=S

2555

Muttimate (.DOC, .DOX),
Word Perfect (.WP), and

Microsoft Word 4.x and 5.0
(.DOC)
Max.openfiles  Limited only by
g Max. rows/Columns = 32,000/32,000
Split screen Yee
S8 Freeze column/row titles  Yes
Auto/Manual Recalculation Yes =
E ;
Macros - Yes Yes
L import 1-2-3 macros No No
D Link spreadsheets - Yes : , ;
raph types cked bar, pie, line, X-Y, tacked bar, pue ine, X-Y cked bar, pie, line, X-Y, ar (ling, horiz., stacked),
Graph Stacked bar, pie, line, X, S l Stacked bar, pie, line, X-Y, Bar (fine, hori ked)
high-low-close igh-low-close pie, & pie, line, XY,
H h hi xploded pie, ling, X-Y,
high-low-close, area
E Conversion formats Lotus 1-2-3 (WKS, WK1), = Imports .WKS, WK1, WKS WK1, .WKS, Spinnaker
uttiplan Syl (.SLK), Visi- Dbase (.DIF). rts ight-in-One (.
Muttiplan Sylk (.SLK), Vis DIF). Expo Eight-in-One (.TPL)
T calc, Dbase (.DIF); import- only in WK1 and .DIF

ed, but not exported.

: unuedonlybymemy

mwmrwr—-r»0
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O colaborare perfectd:
WORD PERFECT si AutoCAD

Mirel DOBRILA

Desene din AutoCAD

Orice desen realizat cu
AutoCAD poate fi transferat in
Word Perfect in doud moduri: prin
crearea unui figier .DXF (Drawing
Interchange Format) sau prin
salvarea pe disc a formei “plot” a
desenului realizat. Plotarea pe
disc este mai flexibila decit
crearea unui figier .DXF, intrucit
acesta din urma va contine
intregul desen, neputindu-se
controla forma de iesire (output-
ul). Un alt impediment il constituie
si necesitatea de a converti
figierele .DXF la un format
recognoscibil de catre Word
Perfect, inainte ca desenul sa
poata fi incadrat in documentul
editat de WP. Metoda plotarii pe
disc ofera toate optiunile standard
de plotare, cum ar fi definirea unei
ferestre, rotirea desenului cu 90
de grade etc. In plus, aceastd
forma este inteleasa de WP,
nemaifind necesara nici o
conversie  inaintea  inserdrii
desenului in document.

Crearea unui figier .DXF din
AutoCAD este simpla. intii trebuie
tastatd comanda DXFOUT, apoi
se introduce numele sub care se
va regasi figierul .DXF ce va
contine desenul (tasta <Enter> va
indruma AutoCAD sa asigneze un
nume prin lipsd). Ca urmare a
acestor actiuni, desenul curent va
fi copiat intr-un figier format .DXF
Aceastd metodda nu presupne
reconfigurarea AutoCAD-ului, dar
rezultatul (fisierul) va contine din
pacate intregul desen, si nu o
anumitad zona a acestuia, lucru
deosebit de neplacut, de pild3,

Creatorii de produse
AutoCAD au constatat ca
doar textul este insuficient
pentru a ldmuri unele
proceduri. Este adesea
nevole si de extrase din
desene realizate cu
AutoCAD, completate de
comentarii text aflate pe
aceeasi pagind. Desigur cd
sint multe pachete de
programe capabile sa
prelucreze texte, cit i
grafica. Dintre acestea, cel
mal cunoscut i totodata
cel mai ugor de utilizat
este Word Perfect
versiunea 5.1. Cu ajutorul
rutinelor de conversie
grafica din Word Perfect se
pot citi direct desene
AutoCAD in documentul
editat.

dacd ne intereseaza un detaliu
din desen doar si nu intregul
ansamblu. Formatul .DXF mai are
si alte limitari ce pot fi observate
in procesul conversiei sale de
cdtre Word Perfect. De pilda,
textul oblic existent in desen va fi
transpus in format standard
(neinclinat), iar efectul 3D, ca si
alte caractere de control al
codului textelor AutoCAD vor fi
ignorate. Cu toate acestea exista
0 posibilitate de a depasi aceste
limitari. Pentru aceasta se va
reconfigura AutoCAD instalind
“ADI plotter” in secventa “plotter
setup”. Se va selecta “Configure
AutoCAD"” din meniul principal. De
aici se va alege optiunea
“Configure plotter’. Dupa ce se
afiseaza lista plotter-elor posibile,
se va alege “ADI plotter”. La

APLICATII PENTRU TOTI

AutoCAD:
selectati: “AutoCAD
DXB File”. Acceptati valoarea
implicitd, de 110000 pentru
“Horizontal Size”, dar alegeti 2900
pentru “Plotter steps per drawing
unit". Aceasta va permite
realizarea unei copii
corespunzatoare a desenului ce
va reproduce fidel eventualele
efecte 3D. Continuati
configurarea, alegind valorile
implicite pentru celelalte valori. Ca
rezultat al reconfigurarii, atunci
cind se vor plota desene 3D,
AutoCAD le va converti in format
.DBX (Binary Drawing
Interchange). in acest moment,
figierul .DBX poate fi "citit in
AutoCAD ca un desen 2D, facind
apel la comanda DBXIN. Deci
imaginea 3D se transpune intr-0
imagine 2D ce va putea fi supusa
unei comenzi DBXOUT in modul
standard.

intrebarea “Output

Format?”,

A doua metodd, crearea unui
fisier “plot” pe disc, comporta
urmatoarele etape: intfi
reconfigurati AutoCAD pentru un
plotter Hewlett-Packard model
7475. Apoi scrieti acest “figier
plot” pe disc, raspunzind “Yes” la
promptul AutoCAD. in continuare,
se va cere un nume pentru figierul
“plot”. Tastati acest nume si, dupa
salvarea figierului “plot” pe disc,
sinteti gatade...

incarcarea desenelor

Folosind una dintre cele doua
metode prezentate, se poate
trece la transportarea fie a
figierului .DXF fie a figierului “plot”
catre Word Perfect. Avind in
vedere ca figierele plot HP sint
recunoscute de Word Perfect, nu
este cazul, pentru acestea, sa se
converteasca in nici un fel. Ele se
incarcd direct, in forma WP
Graphics Format, adicd bine
cunoscutele figsiere WPG, ale

)
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WP. Figierele .DXF insa trebuie
convertite la formatul .WPG.
Aceasta se face de sub promptul
DOS, folosind programul
GRAPHCNYV al WP, care va cere
nume figier de intrare si nume
figsier de iesire. Dupa lansarea
GRAPHCNV cu acesti doi
parametri, figierul intrare .DXF va
fi transformat in figierul iegire
.WPG, compatibil cu WP. Lucrul
efectiv se incepe lansind Word
Perfect in executie si incarcind
documentul text ce va fi mixat cu
desenul din AutoCAD.

Pozitionati cursorul la
inceputul paginii in care doriti sa
apara desenul. Desi in aceasta
faza nu pare a fi important, totusi
plasarea cursorului la inceputul
paginii va va scuti de eventuale

neplaceri  ulterioare.  Activati
comanda “Graphics” (Alt-F9),
selectati “Figure” si  alegeti
“Create”. O data activat meniul
grafic, alegeti “Filename”

(optiunea 1) la care raspundeti cu
numele desenului dv. (fisierul
.DXF convertit in .WPG sau plot).
Daca ati ales metoda fisierului
“plot”, adaugati si extensia .PLT la
numele figierului, altfel Word
Perfect nu va putea sa identifice
fisierul dv. In continuare s-ar
putea sa doriti activarea optiunilor

5 sau 6, care vor gestiona
amplasarea desenului pe
e R
Ce informatii ati dori
?NFOCLUB?
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verticala, respectiv pe orizontala
paginii de text editate. Dupa
alegerea pozitiei dorite, puteti
actiona optiunea 7, -care va
propune sad dimensionati desenul
(pe verticalda, orizontala sau pe
ambele directii). Puteti alege 4,
“Auto both”, care va
autodimensiona desenul la scara
cea mai potrivitd pentru pagina in
care se afla desenul. Optiunea 3
va permite sa dati un nume
desenului introdus, iar optiunea 9
va edita desenul dv. care va
putea fi marit, micgorat, rotit,
deplasat etc. Amplasarea tastei
F1 va duce Ila salvarea
modificarilor facute cu meniul de
editare. Se mai poate adauga in
plus desenului 0 margine (border)
de diferite grosimi, sau se poate
ajusta spatiul pina la acest border,
utilizind secventa: Alt-F9, “Figure”
si “Options”, dar numai inaintea
inserarii desenului dv., pentru ca
aceste modificari sa fie efective.
in fine, din meniul grafic se apasa
“Exit” (F7), ceea ce duce la
amplasarea unui cod de figura in
document. Optiunea
“Print-Preview” (optiunea 6 din
meniul “Print” (Shift-F7)) poate fi
foarte folositoare pentru a viziona
ceea ce urmeaza a fi tiparit
inaintea  activarii  printerului
(optiunea 2 sau 1).

Daca aveti mai multe figiere

Pt B A

sa aflati din biblioteca
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“plot”, puteti creste viteza de lucru
folosind programul de conversie
graficA al WP, care traduce
ligierele venite din AutoCAD direct
in format WPG, salvindu-le pe
disc. Aceasta metoda
economiseste timpul pe care WP
il pierde cind incarca (si
converteste) fisierele “plot” ale dv.
in documentul editat.

in fine, mai existad un utilitar
foarte apreciat oferit de Word
Perfect, si anume GRAB. Acesta
este un program care
“captureaza” ecrane grafice si
care este rezident in memorie.
Dupa instalarea sa, se activeaza
gu secventa Alt-Shift-F9. Cu
ajutorul cursorului si a tastelor Ins
si Shift, se pot “preleva” pani din
ecranul curent, cu destuld
precizie, indiferent daca acest
ecran este CGA, EGA, VGA sau
Hercules. Totusi, GRAB nu va
captura ecrane ce folosesc
drivere ADI. De aceea AutoCAD
trebuie reconfigurat pentru a folosi
o rezolutie mai joasa a ecranului.
Astfel, veti putea sa folositi GRAB
si in timpul lucrului sub AutoCAD.
Desigur, calitatea imaginii
capturate va fi limitata de rezolutia
ecranului. Cind, in fine, produsul
finit, documentul cu desenul, in
forma sa finald, este gata de a fi
tiparit pe hirtie, mai intii verificati
in meniul de tiparire (Shift-F7) al
WP optiunea “Graphics Quality”.
Cu cit mai inalta va fi calitatea, cu
atit mai lenta va fi tiparirea.
Alegeti “High” daca dorili ca
desenul sa fie tiparit in cea mai
buna formé posibila. in concluzie,
AutoCAD si Word Perfect formeza
o echipa aproape perfecta. Cu
putina rabdare si multa practica,
veti fi capabil sa realizati pagini de
text care vor imbina atit utilul
(Word Perfect), cit si placutul
(AutoCAD).
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ST VISUL DEVINE REALITATE

Dupa ce veti fi citit editorialul din
pagi-.a a doua, va rezervam in acest
material o surprinza: o parte din vis a
devenit realitate. Intilnirea
“producétorilor” de reviste de
informaticd a avut loc gi a fost un
moment deosebit din multe puncte de
vedere. Nu este cazul in aceste
rinduri s& stabilim acum prioritatile, cu
alte cuvinte cine a avut ideea, cine a
inifiat-o gi aga mai departe, cert este
cd intilnirea a avut loc la Institutul
Politehnic Bucuresti, la Facultatea
TCM, gazde excelente fiind revista
“Hello CAD FANS®, conf. dr. ing.
Constantin Stancescu si economist
Stelufa Stancescu. De ce este
importantd aceastd intilnire? Intii
pentru cd ne-am cunoscut toti intre
noi. O parte. ne cunosteam si
colaboram deja pe multe planuri. In al
doilea rind pentru ca putem astfel sa
ne concertdm niste activitati -
difuzare, reclama si  anunturi
reciproce - si, in sfirgit, in al treilea
rind pentru cd avem in fatd cimpul
informaticii atit de vast, incit este loc
pentru toti. De fapt, inca din numarul
4/1991 noi am inceput s& prezentdm
reviste si carli de informatica. Asadar
continudm pagina intitulata “Semnal”,
find dedicatd de acum inainte
publicatiilor si carilor de specialitate
ce apar. Doresc s& fac o mentiune
foarte importantd: numerele pe care
noi le prezentam in revistd sint cele
pe care le-am primit pind la data
predarii in tipografie. Din acest
moment nu mai putem interveni (chiar
daca intre timp a mai aparut un alt
numdr), deci va rugam, stimati cititori
si specialigti, sd& nu ne judecati cu
asprime. Acestea fiind zise, s trecem
la prezentarile propriu-zise.

Vom incepe, cum este si firesc, cu
revista “‘Hello CAD FANS', o
publicatie profesionistd deosebit de
interesantd, dedicatd  proiectarii
asistate de calculator. Am retinut din
primul numdr, aparut anul trecut, din
editorialul semnat de dr. ing.
Constantin Stincescu un proverb
chinezesc pe post de moto la inceput
de drum: "Nu-mi da orez, ajutd-ma
sa-| cultiv”. Cred ca intreaga activitate
a profesorului Stincescu si a
colectivului redactional atit la curs, cit

O

Mihaela GORODCOV

si in revistd este sub semnul acestei
generoase infelepciuni. Publicatia
propriu-zisd oferd un sumar bogat,
atractiv atit pentru fincepétorii din
domeniu, cit si pentru avansati, multe
materiale avind si un grad ridicat de
spectaculozitate, cum ar fi cele
dedicate arhitecturii asistate de
calculator. “Atelier CAD", “"AutoCAD
pe felii", “Hardware”, “Arhitecturd”,
“Ghidul incepatorului” sint numai
citeva dintre rubricile permanente ale
acestei publicatii de valoare. Credem
cd ea nu trebuie sd lipsescd din
bibliografia nici unui informatician si
nu numai, care ar dori sa transforme
calculatorul intr-un instrument de
lucru in activtatea de proiectare.
Revista “Hello CAD FANS", care este
lunard incepind din acest an, poate fi
obtinutd si prin abonament scriind la
CP 39-119, Bucuresti.

In cele ce urmeazi ne vom referi
la doud reviste care sint deja bine
cunoscute multor cititori din Romania:
“CHIP” de la Bragov si “IF” de la
Tirgu Mureg. Nu ne vom referi la
ultimul numar al acestor doua reviste,
ci in general, din motivele pe care
le-am expus la inceputul materialului.
S3 incepem cu revista “CHIP”. Editata
in excelente condiii grafice, revista
“CHIP" din Bragov este sora bine
cunoscutei publicafi germane cu
acelagi nume, ceea ce reiese atit din
prezentarea grafica, cit i din continut.
Rubrici precum “Hardware” si
“Hardware Test”, “Software” si
“Software Test”, “Spot light” constituie
fara nici un dubiu o garantie pentru
specialigtii din tara. Informatii utile, cu
caracter practic, concret, de ultima
ora din domeniul PC - statii de lucru si
nu numai -, iatd pe scurt o publicatie
de inalt nivel. De altfel, faptul ca
existd CHIP in Romania gi ca exista
IDG in Romania (prin revista
“INFOCLUB”") demonstreaza din plin
includerea noastrd intr-o familie
international in care incercam sa fim
cit mai competitivi Revenind la
“CHIP” - director ing. Dan Badescu -,
ea poate fi obtinutad si direct de la
redactie, Str. D. Gherea nr. 19,
Bragov - 2200.

$i acum s& “urcdm” putin mai la
nord, la Tirgu Mures, unde un colectiv

entuziast editeazd, sub egida
Societéti MICRO ATCI, revista “IF”,
dedicatd in cea mai mare parte
calculatoarelor  personale.  Este
lunara, redactia reunind nume bine
cunoscute  informaticienilor  din
Romania de ani de zile, gi ne referim
intre altele la losif Fettich, Romulus
Maier. “IF” reprezintd deja un reper
pentru specialigtii din tard. “Noutati”,
“Comunicatii”, “Software”, “Cursuri”,
“Practicd” etc. sint numai citeva dintre
rubricile permanente ale publicatiei
amintite. Scrisad incitant i abordind
teme de mare actualitate si interes,
revista “IF” se bucurad de un succes
bine meritat in rindurile cititorilor din
Romania. Redactia se afla in Tirgu
Mures si corespondenta poate fi
trimis& la CP 172, O.P. 1, cod 4300.
Parafrazind o intrebare din editorial:
“Ce ai facut in ultimii 5 ani?”, la. care
raspunde Bill Gates, putem sa
spunem ca si dl Maier & Co., daca ar
da vreun réspuns, cred ci primele
cuvinte ar fi: “Mie ultimii 2 ani mi s-au
parut cit 51",

In ceea ce priveste “ComputerLand
Magazin”, prezentat i de noi in
“INFOCLUB?", trebuie sa spunem c&
este o publicatie de firma, care fsi
propune ca scop principal sa
promoveze produsele “ComputerLand”,
oferind noutati interesante utilizatorilor
romani. In sfirsit, revista “HobBIT”, al
cdrei almanah va fi aparut deja pina la
data la care s-a tiparit “INFOCLUB”
2/1992, ofera .pasionatilor multe,
multe bucurii in fata tastaturii, trucuri
utile etc. CP 37-131 din Bucuresti
primeste corespondenta dv. adresata
revistei “HobBIT".

Fireste cd acestea au fost doar
citeva idei despre o munca uriaga a
unor oameni entuziagti, care nu o
data au avut sentimentul ca se bat cu
morile de vint §i care rezistd inc3,
multi dintre ei printr-un miracol.
Prizonieri ai unor cifre aberante - ale
hirtiei si tiparului - i trebuind s faca
fata disfunctiilor (pentru a ne exprima
eufemisticl) difuzarii, realizatorii de
publicatii de informatica fac eforturi
inimaginabile pentru a ajunge la
dumneavoastrd, pentru a va oferi o
informatie “la zi” despre o lume care
se migca cu totul in alt ritm decit noi.
Cineva spunea despre noi cd sintem
in “ochiul” ciclonului. Poate c& nu vom
rezista pina la capat. Dar, in aceastd
viltoare si incertitudine, un singur
lucru ag wvrea s& stiu. Unde
Dumnezeu este cap#tul? O
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SILICON VALLEY -
e legenda uie

Subiectul »Slilicon
Valley*“ poate fi abordat din
multiple unghiuri. Nume de
legenda, sinonim pentru
multi  informaticieni cu
descoperirile spectaculoase
si inovatiile majore din
domeniu, ,Silicon Valley*
reprezintd, intr-un anumit
sens, punctul ,zero“,
Initial, de unde au pornit
spre lumea largd o buna
parte din directiile majore
de dezvoltare. De altfel,
este deosebit de sugestiva
chiar si denumirea ,,Valea
Siliciului*, material care
reprezintd, dupa cum se
stie, nisipul de aur al
inteligentel umane.

lata de ce, in cele ce urmeazi, va
propunem un interviu cu un specialist
roman, si ma refer la Gabriel Marin,
unul din directorii firmei SCOP, care a
facut recent o calatorie in ,Silicon
Valley". Cum era si firesc, prima
intrebare s-a referit la impactul
.Silicon Valley*.

- Este spectaculos - ne-a declarat
dl. Marin, sa vezi pe aceeasi strada
din San José nume de legendd pe
care le stiai doar din reviste. Este
destul de... socant! :

- Care a fost ,scopul" calatoriei
dumneavoastra in SUA?

- In primul rind trebuie sa subliniez
cd a fost o célatorie de afaceri, nu
una tehnicd, un periplu pe la mai
multe firme imf)ortante pe care noi le
reprezentam. In primul rind, ma voi
referi la EVEREX, la care am discutat
atit  aspectele  referitoare  la
colaborarea cu Romania, cit mai ales
perspectivele  si  directile de
dezvoltare ale firmei. Vreau sa
subliniez in mod deosebit o foarte

interesantd concluzie: producatorii
pentru care R&D (Research &
Development) nu reprezinta

departamentul cheie, deci, cu alte
cuvinte, care nu acorda un loc aparte
in strategia lor pentru urmatorii ani
dezvoltdri de produse noi si
cercetdrii, au putine sanse sa reziste
in competitia acerbd din lumea
informaticii. Ce s& va mai spun in
legé&tura cu hardul? De pilda, faptul ca
nu se mai produc masini 286 decit
pentru Europa de est spune multe si
aceasta pentru cd anumite firme
cunoscute doresc s se mentind pe
anumite piete pe care le considera
importante.

- Cum se vede lumea informaticii
din ,miezul" ei ?

- Ag vrea sd revin putin la
EVEREX pentru care firma SCOP
este  distribuitorul  autorizat in
Romania si sa subliniez colaborarea
excelentd pe care o avem cu acest
cunoscut deja producator, materialele
tehnice pe care ni le-au pus la
dispozitie fara nici un fel de restrictie,
precum si flexibilitatea deosebitd in
relatile cu  distribuitorii  locali.
Strategia de promovare pe piafa
noastra ne-o concepem si adaptdm
singuri la conditiile locale, folosind,
evident, experienta si ideile pe care ei
le-au acumulat in timp. Acum sa revin
putin la sensul initial al intrebarii.
Dupa cum stiti, se schimba frontierele
informaticii, s-a scris despre asta,
chiar dumneavoastra in ,Infoclub” ati
punctat evenimentele mai importante
din 1991. Ca stiri mai deosebite se
inregistreaza unele caderi foarte
spectaculoase: Compagq si Digital, din
cauze diverse, pe care nu le putem
detalia acum. (Pind la momentul
aparitiei interviului este posibil ca
unele dintre aceste perspective sa se
schimbe, noi le vom semnala pe toate
in paginile revistei - n.n.)

- Cu ce alte firme ati mai avut
contacte ?

- M-ag referi in primul rind la
3Com, la care vizita in fabrica a fost
deosebit de interesantd: concepte
total diferite de abordare a
problemelor retelelor fatd de ceea ce
stim. (Vom reveni intr-un alt numar cu
o prezentare din punct de vedere
tehnic a conceptelor 3Com - n.n.).
Apoi Novell, nume bine cunoscut deja
in Romania. As vrea s3 subliniez
faptul ca semnarea contractului de
distributie cu 3Com de cétre firma
SCOP a fost strins legatd de
reprezentanta Novell pe care o avem

si aceasta a fost una dintre cele mai
mari satisfactii pe care le-am avut. in
sfirgit, la Los Angeles am avut o
intilnire deosebit de fructuoasa cu
Western Digital, unul dintre cei mai
mari producéatori de hard-diskuri din
lume.

- Ce péarere aveti despre piata
romaneasca in 1992 fatd de anul
trecut?

- Trebuie sa spun ca beneficiarii,
clienii, au inceput sa inteleagd un
fapt foarte important: acela ca sintem
prea sdraci ca sa ne cumparam un

lucru prost. Ca atare, din iarna
'90-'91, noi nu am mai vindut
clone-urii Cu greu facem fata

comenzilor, ponderea cea mai mare
avind-o proiectele complexe, dar
lucram in acelasi timp si cu reselleri.
Piata romaneascéa s-a structurat si a
evoluat si sintem placut surpringi ca
previziunile noastre s-au realizat mai
repede decit ne asteptam. latd, de
pilda, la toate licitatile la care am
participat in ultima vreme, nu ne-am
mai izbit de compatibile de proasta
calitate.

- Ar mai fi multe de spus, dar v-ag
mai pune o intrebare: ce parere aveti
despre presa de specialitate?

- In mod cert ar trebui s& aiba un
rol foarte important. Ar trebui, de
exemplu, sd ne sprijine mai mult sa
combatem aceastd ,piatd neagrd" in
care firme romanesti afima ca
reprezintd diverse companii si
producatori stradini. Nu au de fapt nici
un fel de drept sa o faca! Se creeaza
confuzii, nu se mai stie cine ce vinde
si din toate acestea cel care pierde in
primul rind este utilizatorul. Presa de
specialitate ar trebui sa aiba acel rol
de arbitru, de grild de selectie a
imposturii. Firegte ca, de pilda, noi
vom cere daune morale firmelor care
fac reclama pentru produse pe care
nu au contract de reprezentanta, dar
aceastd actiune ar trebui sa fie
asigurata si cu eforturile
dumneavoastra.

Discutia a fost mult mai lunga si a
vizat aspecte multiple. Noi am
selectat doar citeva informatii care,
credem, sint interesante pentru
cititori. Promitem sa va tinem la
curent cu evenimentele mai
importante, asa cum am facut-o si
pind acum, incercind in limita in care
putem (aparitii mult prea rare, spatiu
publicistic redus, intervalul mare de
timp cu care trebuie sa predam in
avans materialele in tipografie) sa
contribuim la o corectd informare a
cititorilor.

Interviu realizat de

Mihaela Gorodcov

o
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